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Tato pedagogicka prirucka, vypracovana v rdmci projektu ,EcoQuest - Narrative video game on
climate change"“, ma za ciel posilnit pracu s mladezou na lokalnej Grovni tym, Ze poskytuje
mladeznickym pracovnikom zdroje a vzdelavacie aktivity zamerané na environmentalnu vychovu.
Prirucka obsahuje scenare a workshopové aktivity, ktoré pomahaju integrovat narativne videohry
do ich programov. Tymto sp6sobom mozno podnecovat mladych ludi k aktivnemu zapéjaniu sa do
rieSenia environmentalnych vyziev a do demokratického Zivota. Prirucka tieZ objasnuje vzdelavacie
ciele projektu a poskytuje podrobné instrukcie, ako mézu mladeznicki pracovnici efektivne vyuzit
tieto nastroje na vedenie diskusii o environmentalnych a klimatickych politikach EU.
Prostrednictvom inkluzivnych a dostupnych materidlov sa snazime podporovat tG¢ast mladeze na

formovani a podpore environmentalnych opatreni EU.
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Uvodné slovo

V poslednych rokoch je ¢oraz viac zrejmé, Ze rieSenie environmentalnych problémov si vyzaduje
zvlastnu pozornost. Environmentalna vychova, ¢asto oznacovana ako ,zelena vychova“, ¢i uz
celozivotnd, formalna alebo neformalna, prezentuje reakciu na globalnu vyzvu tohto charakteru. S
kontinualnym zhorsovanim klimatickych podmienok a stavu Zivotného prostredia je nevyhnutné
vybavit mladd generaciu naleZitymi vedomostami, zru¢nostami a hodnotami, aby dokazala ¢elit
obdobnym vyzvam. Tato pedagogicka prirucka preto poskytuje uceleny pristup k vyuébe o zivotnom
prostredi a zmene klimy prostrednictvom inovativnych metéd, ako s narativne videohry, uréené

predovsetkym pre mladeznickych pracovnikov a Skolitelov pésobiacich v neformalnom vzdelavani.

Zmena klimy, ubytok biodiverzity, znecistenie a vycerpavanie zdrojov uz nie su vzdialené hrozby; su
to redlne problémy, ktoré ovplyvnuju komunity po celom svete. Tato prirucka je reakciou na naliehavu
potrebu vzdelavania, ktoré nielen informuje, ale aj motivuje mladych ludi k tomu, aby podnikali
zmysluplné kroky. Zameranim sa na integrovany pristup sa snazime prekrocit tradi¢né vyucovacie

metddy a oslovit mladych ludi spésobom, ktory je pre nich relevantny a blizky ich skisenostiam.

Pracovnici s mladeZou a mentori, ktori st na ¢ele realizacie aktivit tykajucich sa environmentalnej
vychovy pre mladych ludi, zohravaju zasadnu Ulohu pri formovani postojov a konani budtcich
generacii. V tejto prirucke su preto k dispozicii dva typy kapitol: tie, ktoré ich oboznamia s délezitymi
témami zameranymi na prislusné aktivity, a tie, ktoré poukazuju na to, ako samotnd praca s mladeZou
a mladi ludia moZzu prispiet k lepSiemu a udrzatelnému prostrediu a zvysit verejné povedomie o

danych témach.

Okrem toho prirucka zdéraznuje délezitost integrovaného pristupu k environmentalnej vychove.
Kombinovanim vedomosti z r6znych disciplin a perspektiv sa snazime poskytnut holistické
pochopenie environmentalnych vyziev a rieSeni. Tento pristup podnecuje mladych ludi, aby si
uvedomili prepojenie socidlnych, ekonomickych a environmentalnych systémov a pochopili vyznam

spoluprace a spolo¢nych krokov pri rieSeni tychto problémov.

Uvedomujeme si tiez, Ze je potrebné vytvorit inkluzivne vzdelavacie prostredie, ktoré vyhovuje
réznorodym potrebam Ziakov. Tato prirucka poskytuje stratégie na zabezpecenie pristupnosti,
kultirnej relevantnosti a podpornej atmosféry, ktoré umoznuju vsetkym mladym ludom plne sa
zapojit do vzdelavacich aktivit.

Na zaver chcem povedat, Ze tato pedagogicka prirucka nie je len zdrojom informAcii pre vyucovanie o
zivotnom prostredi a zmene klimy - je vyzvou k ¢innosti. Je pozvankou pre pracovnikov s mladeZou a
skolitelov, aby sa k nam pridali v Zivotne délezitej tlohe vzdelavania a posilhovania postavenia
buducej generacie. VyuZzitim inovativnych metdd a integrovaného pristupu moézeme inSpirovat
mladych ludi, aby sa stali spravcami planéty a boli vybaveni vedomostami, zruénostami a hodnotami
potrebnymi na vytvorenie udrZatelnej a spravodlivej budicnosti. TeSime sa, Ze sa na tato cestu

mozeme vydat spolu s vami, a teSime sa na transformacny vplyv, ktory méZzeme spolo¢ne dosiahnut.



Kapitola 1: Zelena vychova

V poslednych desatrociach sa Coraz jasnejSie ukazuje, Ze rieSenie environmentalnych
problémov je naozaj naliehavé. Zelena vychova, zndma aj ako environmentalna vychova, ¢i uz

celozivotnd, formalna alebo neformalna, sa vynara ako zasadna reakcia na tuto globalnu vyzvu.

1.1 Prehlad cielov a zasad environmentalnej vychovy

Ciele environmentalnej vychovy

e ZvysSovanie povedomia - Cielom je zvysit povedomie o naliehavych environmentalnych
problémoch, ako su klimatické zmeny, Ubytok biodiverzity, znecistenie a Ubytok zdrojov.
Pochopenim prepojenia ludskych ¢innosti a ich vplyvu na Zivotné prostredie ziskavaju
jednotlivci schopnost robit informované rozhodnutia.

¢ Ziskavanie vedomosti - Poskytovanie komplexnych a presnych informacii o
environmentalnych procesoch, ekosystémoch a udrzatelnych praktikach tvori zaklad, ktory
ucastnikom umoznuje kriticky hodnotit environmentalne problémy a navrhovat
realizovatelné rieSenia.

¢ Rozvoj zrucnosti - Dbraz na rozvoj praktickych zru¢nosti potrebnych pre udrzatelny Zivot.
Medzi tieto zru€nosti patria stratégie na znizovanie odpadu, techniky na Usporu energie,
ekologické zahradkarstvo a obhajoba environmentalnych politik.

¢ Formovanie postojov - Podpora pro-environmentalnych postojov, hodnét a etiky je
zakladom environmentalnej vychovy. Budovanim empatie voci prirode a podporovanim
zodpovednosti v kontexte ochrany Zivotného prostredia tato forma vzdeldvania rozvija

celozivotny zavazok k udrzatelnym praktikam.

Zasady environmentalnej vychovy
¢ Integracny pristup - Integracia poznatkov z r6znych disciplin zabezpecuje komplexné
pochopenie environmentalnych problémov a podporuje holistické rieSenia.

o Zazitkové ucenie - Praktické skusenosti, outdoorové aktivity a projekty priamo zapajaju
\/ Ucastnikov do kontaktu s ich prirodzenym okolim, ¢im sa posilfuje vztah k prirode a
/ upevinuju sa vzdelavacie vysledky.
\[ ¢ Kritické myslenie - Analyzovanim zlozitych environmentalnych problémov z viacerych

/ perspektiv su Ucastnici povzbudzovani, aby navrhovali inovativne rieSenia a prispievali k
\ / udrzatelnému rozvoju.
¢ Participacia a akcia - Podnecovanie jednotlivcov k proaktivnym krokom v oblasti ochrany

\ / Zivotného prostredia je kluc¢ové. Prostrednictvom zapojenia sa do komunit, osvetovych

/ kampani a kolektivnych aktivit sa Uc¢astnici stavaju aktivnymi nositelmi pozitivhych zmien

\[/ vo svojom okoli. (US EPA, 2024)



https://www.epa.gov/education

Zohladnenim a zac¢lenenim tychto cielov a principov environmentalna vychova nielen
poskytuje jednotlivcom vedomosti a zru¢nosti potrebné na rieSenie sticasnych
environmentalnych vyziev, ale tiez podnecuje spolo¢nt angazovanost pri budovani

udrzatelnej buducnosti. (UNESCO, 2024)
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9 Zaujimavy fakt! Vedeli ste, Ze?

Kratke cvicenie: Identifikujte dva

environmentalne problémy v rdmci vasej

Viac nez 90 % svetovej populacie dycha

znecisteny vzduch. (WHO, 2024)

komunity a pre kazdy z nich navrhnite

rieSenie v kontexte udrzatelnosti.

1.2 Vytvorenie inkluzivnheho vzdelavacieho prostredia

Nase zdroje st navrhnuté s dérazom na inkluzivnost. Je vSak dolezité overit si, €i jednotlivé
nastroje a metédy vyhovuju potrebam vasich Studentov tak, aby sa kazdy mohol plne zapoijit a

naplno vyuzit ponukané aktivity.

Dostupnost

e Vizualny pristup - PouZivajte inkluzivne pismo, dostato¢ne velky text a riadkovanie (1,5),
farebné schémy s vysokym kontrastom, vyhybajte sa kurzive, zvyraznujte tu¢nym pismom,
a poskytujte popisy obrazkov alebo alternativne texty pre sStudentov so zrakovym
postihnutim alebo poruchami ucenia.

¢ Dostupnost pre sluchovo znevyhodnenych - Zabezpecte jasny a zrozumitelny zvukovy
obsah, doplnte ho vhodnymi titulkami a vizualnymi upozorneniami pre Studentov, ktori su
nepocujuci, nedoslychavi alebo maju problémy so spracovanim zvukovych informécii.

e Motoricka dostupnost - Pouzivajte adaptivne a asistencné technolégie, ako su ovladace

alebo klavesnice, ktoré vyZaduju minimalne motorické schopnosti.

Kultdrna relevantnost
e Zohladnenie diverzity - Zahrnte rozne pohlady na klimatické problémy, aby studenti nasli
vlastnu perspektivu a lepsie porozumeli inym nazorom.
¢ Lokalne a globalne otazky - Diskutujte o environmentalnych vyzvach na miestnej aj
globalnej urovni, aby Studenti chapali Sirsie suvislosti a rozvijali pocit globalneho

obcianstva, priCcom rieSia problémy ovplyviujuce ich komunitu.


https://www.unesco.org/en/sustainable-development/education
https://ecoquestproject.eu/article-3-european-policies-on-climate-responsibility/
https://www.who.int/

Podporné a kooperativne prostredie
 Podpora dialégu - Studenti maji moznost vysvetlit svoje rozhodnutia v ramci hry a
zamysliet sa nad ich dosledkami v redlnom svete. Diskusie im zaroven poskytuju priestor
na vyjadrenie vlastnych myslienok a pocitov k témam, ¢o prispieva k rozvoju kritického
myslenia a posilneniu sebavedomia.
¢ Podpora spoluprace - Skupinové aktivity, ktoré podnecuju aktivnu Ucast, rozvijaju
socialne zru¢nosti, buduju pocit komunity a umoznuju Ziakom spolupracovat pri rieSeni

problémov, ¢o odraza skutocné spoloc¢né Usilie pri rieSeni environmentalnych vyziev.

Kontrolny zoznam inkluzivity: Postupujte podla zoznamu alebo
navodu, aby ste zabezpedili pristupnost, diverzitu a podporu pri
aktivitach. Pripravte upraveny ramec, ktory zohladni potreby

vsetkych studentov. Priklad podla Inclusion Expert.

Priklad dobrej praxe: Program Roots & Shoots, ktory zalozila Dr. Jane Goodall, podporuje

inkluzivnost v environmentalnej vychove a motivuje mladych ludi z r6znych prostredi k
iniciovaniu pozitivnych zmien pre marginalizované komunity, prava zvierat a ochranu

zivotného prostredia.

Priprava: Pred hrou zorganizujte diskusiu o jej obsahu, cieloch a o rozhodnutiach, ktoré budu
hraci vykonavat. Tym nastavite o¢akavania a zmiernite moznu uzkost z novych nastrojov ci
narocnych tém.

Relevancia: Prepojte hru s u¢ebnymi osnovami, aby ste zdévodnili jej vyznam a ukazali, ako jej
obsah suvisi s vyucbou alebo dopadmi v Zivote Studentov.

Krok za krokom: Uistite sa, Ze Ulohy su rozdelené na kroky s jasnymi pokynmi, aby ste predisli

zahlteniu Studentov, ktori maju problémy s multitaskingom alebo ¢asovym manazmentom.

1.3 Doplinkové citanie

D-ESL project. (2024). DYS-friendly practice sheets.
MOOCDys project. (2020)._ The MOOC.

University of Oxford - Centre for Teaching and Learning (n.d.)._IncludED:
A guide to inclusive teaching.

DIGRA Digital Games Research Association. (2017). CFP: DIGRA 2017

Workshop: “Gaming the Systems: Towards a More Inclusive DIGRA.”



https://www.teachertoolkit.co.uk/wp-content/uploads/2018/04/Inclusive-Teaching-Checklist.pdf
https://rootsandshoots.org/about-us/
https://d-esl.eu/factsheets/
https://moocdys.eu/mooc/
https://moocdys.eu/mooc/
https://www.ctl.ox.ac.uk/included-a-guide-to-inclusive-teaching
https://www.ctl.ox.ac.uk/included-a-guide-to-inclusive-teaching
https://www.ctl.ox.ac.uk/included-a-guide-to-inclusive-teaching
https://digra.org/cfp-digra-2017-workshop-gaming-the-systems-towards-a-more-inclusive-digra/
https://digra.org/cfp-digra-2017-workshop-gaming-the-systems-towards-a-more-inclusive-digra/
https://digra.org/cfp-digra-2017-workshop-gaming-the-systems-towards-a-more-inclusive-digra/

Kapitola 2: Pochopenie zemskej dynamiky

V tejto kapitole sa ponorime do zlozZitych mechanizmov tykajucich sa nasej planéty a
vysvetlime klu¢ové pojmy potrebné pre pochopenie systémov zemskej dynamiky.
Preskimame vyznam biodiverzity, vplyvy klimatickych zmien na ekosystémy a vplyv

spoloc¢enskych a ekonomickych aktivit na Zivotné prostredie.

2.1 Vysvetlenie kltic¢ovych pojmov a konceptov

o Zivotné prostredie - Zivotné prostredie zahffa vietky vonkajsie
podmienky a vplyvy, ktoré ovplyviuju Zivot a vyvoj organizmov.
Zahrna prirodné prvky aj ludské zasahy. Je délezité porozumiet

Zivotnému prostrediu, aby sme vedeli, ako rézne faktory vzajomne

posobia a ovplyviuju zdravie a udrzatelhost ekosystémov.

o Ekolégia- Ekoldgia sa zaobera vedeckym studiom interakcii medzi organizmami a ich
fyzickym prostredim. Skuma, ako organizmy ovplyvriuju svoje okolie a ako su nim
ovplyviované, pricom sa sustreduje na vztahy v ramci ekosystémov.

¢ Biodiverzita - Biodiverzita oznacuje rozmanitost a variabilitu Zivota na Zemi, vratane
rozmanitosti v rdmci druhov, medzi druhmi a ekosystémami. Vysoka biodiverzita
zabezpecuje odolnost ekosystémov, ktoré tak mézu lepsie odoldvat naruseniam a
zachovat si funkénost.

¢ Klima - Klima je dlhodoby vzorec pocasia v urcitej oblasti, priemerovany pocas viac ako
30 rokov, zahrnajuci teplotu, zrazky, vihkost, vietor a ro¢né obdobia. Porozumenie klime

pomaha predpovedat trendy v pocasi, spravovat zdroje a riesit klimatické zmeny.

"9 Zaujimavy fakt!

Cvicenie: Skumajte a uvedte tri spésoby, ako biodiverzita
prospieva ludskému zivotu. @

Vedeli ste, ze?

Potrebujete pomoc? Tieto zdroje vam pomozu ziskat Arktida sa otepluje dvakrat

dolezité informacie o vplyve biodiverzity na ludsky Zivot: rychlejsie ako zvysok planéty,

1. Vyhladajte akademické ¢lanky a studie s pouzitim co sposobuije rychle topenie

klacovych slov ,prinosy biodiverzity“ na Google Scholar ladovych vrstiev, prispieva k

2. Navstivte stranky Svetového fondu na ochranu prirody zvySovaniu hladiny mori a
(WWEF) a Programu OSN pre Zivotné prostredie (UNEP), narusa globalne poveternostné
kde najdete ¢lanky a spravy o vyzname biodiverzity a jej vzorce. (WWF, 2024)

dopadoch na ludi.



https://www.arcticwwf.org/the-circle/stories/why-is-the-arctic-warming-faster-than-the-rest-of-the-planet/
https://scholar.google.com/
https://www.worldwildlife.org/
https://www.unep.org/

2.2 Pochopenie biodiverzity a jej vyznamu

Biodiverzita je klucova pre zdravie a stabilitu ekosystémov, pretoze zabezpecuje rézne

procesy nevyhnutné pre ludskd existenciu.

Medzi zakladné funkcie biodiverzity patri:

¢ Opelenie - Mnohé rastliny, vratane plodin, su zavislé na opeleni hmyzom, vtakmi a inymi
zvieratami.

o Cistenie vody - Mokrade a lesy filtruju znecistujice latky, ¢&im zabezpecuju ¢istt vodu na
pitie a zavlaZzovanie.

e Urodnost pddy - Rozmanité pddne organizmy rozkladaju organickt hmotu, recyklujd
Ziviny a udrziavaju urodnost pody.

¢ Regulacia klimy - Oceany a lesy posobia ako zasobniky uhlika, pohlcujud oxid uhlicity a

pomahaju regulovat klimu Zeme.

Strata biodiverzity moéze viest k zriteniu ekosystémov a zniZeniu ich odolnosti vo¢i zmenam

v prostredi. Ochrana biodiverzity je preto kli¢ova pre udrzatelny rozvoj a kvalitu Zivota.
(WWEF, 2022)

Ako EU chrani prirodu?

Viac informacii najdet
1ac informacti najaete Qa "9 Zaujimavy fakt! Vedeli ste, ze? Qa

na: Biodiversity: how . Y , , .
Opelovaci, ako vcely, si nevyhnutni pre reprodukciu

the EU protects nature.

priblizne 87 z najvyznamnejsich svetovych plodin. Ich
prinos v globalnom polhohospodarstve sa odhaduje na

viac ako 500 miliard dolarov ro¢ne. (FAQ, 2024)

Cvicenie:
Prejdite sa v miestnom parku, zdhrade alebo prirodnej oblasti. Zamyslite sa nad pripadnymi
zmenami alebo znakmi Ubytku biodiverzity, ktoré si mézete vSimnut. Mozno budete schopni

navrhnut urcité opatrenie lokalneho charakteru.

Neviete ako na to? Pozrite si tento projekt Erasmus+, ktory ponuka skvelé napady a

podrobny navod, ako rozbehndt miestnu iniciativu.


https://livingplanet.panda.org/en-GB/
https://www.consilium.europa.eu/en/policies/biodiversity/
https://www.consilium.europa.eu/en/policies/biodiversity/
https://www.fao.org/pollination/en
https://saveandgame.eu/index.php/action-sheets-and-good-practices/

2.3 Dopady klimatickych zmien na ekosystémy

Klimatické zmeny, sp6sobené ludskou ¢innostou, akymi st spalovanie fosilnych paliv a

odlesriovanie, maju vyrazné dopady na ekosystémy po celom svete. (IPCC,2024)

Medzi hlavné dopady patria:

e Zvysovania teplot: Vyssie teploty ovplyvnruja distriblciu druhov, pricom mnohé sa
presuvaju do chladnejsich oblasti. Niektoré druhy mézu celit vyhynutiu, ak sa nedokazu
prispdsobit alebo migrovat.

e Zmeny v zrazkach: Zmenené vzory zraZok moZzu viest k sucham alebo zaplavam, ¢o
ovplyviuje dostupnost vody a zdravie ekosystémov.

e Okyslovanie oceanov: Zvysené absorpcné schopnosti oxidu uhli¢itého v ocednoch znizuju
hodnoty pH, ¢o poskodzuje morské zivocichy, najma koralové utesy a makkyse.

 Extrémne poveternostné javy: Castejsie a intenzivnejsie burky, viny hort¢av a poZziare

narusaju biotopy a biodiverzitu.

Tieto dbsledky taktiez narusaju ekosystémové funkcie, ohrozuju potravinovi bezpecnost,
zasoby vody a ludské zdravie. Zmierniovanie klimatickych zmien a ochrana ekosystémov st

nevyhnutné pre zachovanie biodiverzity a Zivota na Zemi. (IIED, 2024)

Qa ‘9Zaujimavy fakt! Vedeli ste, ze? Q5
Koralové Utesy podporuju viac druhov na jednotku
plochy nezZ akékolvek iné morské prostredie Hoci
zaberaju menej ako 1 % morského dna, si domovom

priblizne 25 % vsetkych morskych druhov.(UNEP, 2024)

Cvicenie:
Zamyslite sa a identifikujte aspon jeden sp6sob, akym klimatické zmeny ovplyvnili vase blizke
okolie v kontexte Zivotného prostredia. M6zete si napriklad vSimnut zmeny v miestnych

poveternostnych vzoroch alebo zvysenu frekvenciu extrémnych poveternostnych udalosti!


https://www.ipcc.ch/report/ar6/wg2/
https://www.iied.org/climate-change
https://www.unep.org/interactives/status-world-coral-reefs/

2.4 Vplyv spolocnosti a ekonomiky na Zivotné prostredie

Ludska spolo¢nost a ekonomické aktivity vyrazne ovplyviuju Zivotné prostredie a ich

vzajomny vztah je zloZity a mnohovrstvovy. (National Geographic, 2024)

Vplyv spoloc¢nosti:
¢ Urbanizacia - Rozsirovanie miest vedie k ni¢eniu biotopov, vyssiemu znecisteniu a vacsej
spotrebe zdrojov.
e Spotreba - Vysoka spotreba, najma v rozvinutych krajinach, urychluje vycerpavanie
zdrojov a tvorbu odpadu.
e Kultarne hodnoty - Postoje a spravanie spolo¢nosti voci prirode ovplyviujui ochranu

Zivotného prostredia a environmentalne politiky.

Vplyv ekonomiky:
¢ Priemyselné Cinnosti - Vyroba, tazba a produkcia energie su hlavnymi zdrojmi znecistenia
a degradacie zivotného prostredia.
¢ Polnohospodarstvo - Intenzivne polhohospodarstvo sposobuje odlesfovanie, eréziu pody
a kontaminaciu vody pesticidmi a hnojivami.
¢ Globalny obchod - Preprava tovarov prispieva k emisidm sklenikovych plynov a ma

environmentalne dopady spojené s tazbou a vyrobou zdrojov.

Zdroj obrazka: Canva


https://education.nationalgeographic.org/resource/resource-library-human-impacts-environment/

Vyvazenie ekonomického rozvoja s environmentalnou udrzatelhostou si vyZaduje inovativne
pristupy a politiky podporujice zelené technoldgie, efektivne vyuZivanie zdrojov a
spravodlivu distribuciu. Pochopenim a rieSenim vzajomnych vztahov medzi spolo¢nostou,

ekonomikou a zivotnym prostredim mézeme smerovat k udrzatelnejSej buduicnosti.

» Zistite viac! da da -
9 Zaujimavy fakt! Vedeli ste, ze?

Kazdoroc¢ne sa na celom svete vyhodi
priblizne 1,3 miliardy ton potravin.
(FAQ, 2024)

2.5 Diverzita krajiny a jej vplyv

Diverzita je jednou z hlavnych charakteristik prirody a jej systémov. Rozmanita krajina
neznamena len mozaiku lesov, mokradi, poli a luk. Rovnako délezZité su aj stromy s r6znou
vegetaciou alebo mokrade pri riekach a pramenoch v strede lUk. Hoci je dblezité zamerat sa na
globalnu klimu a opatrenia proti jej zmene, pozornost by sme mali venovat aj lokalnym témam,

nakolko vSetko v prirode je prepojené.

Fragmentacia krajiny:
¢ Podpora biodiverzity - Fragmentovana krajina poskytuje priestor pre rézne druhy zvierat
a rastlin.
¢ Podpora priaznivej mikroklimy - V zavislosti od zloZenia krajiny su teploty niZsie, vzduch
Cistejsi a menej suchy, a rozdiely medzi susednymi oblastami mensie, ¢o ulah¢uje pohyb
pre [udi aj zvierata.
e Zadrziavanie vody - Fragmentacia krajiny pomaha zadrzat vodu lokalne a zaroven

predchadza velkym zaplavam a narastu Skodcov.

Zlepsovanie Zivotnych podmienok v mestach je jednou z klticovych dloh lidrov a architektov
modernych miest. Popri tradi¢nych lesoch, parkoch, mokradiach a zdhradach su zavadzané aj
nové rieSenia, ako su zelené strechy Ci vertikalne zahrady. Architekti ¢asto kombinuju rézne

biotopy aj vo verejnych priestoroch, ¢im pomahaju minimalizovat vznik mestskych tepelnych
ostrovov alebo aspon znizZuju ich teplotu. (National Geography, 2024) Je taktiez nutné dodat,

Ze v neposlednom rade, prirodné prvky zlepsuju estetiku priestoru.


https://education.nationalgeographic.org/resource/urban-heat-island/
https://www.unepfi.org/fileadmin/documents/bloom_or_bust_report.pdf
https://www.fao.org/platform-food-loss-waste/en/

Ako modzete (ktokolvek) podporit biodiverzitu, lepsiu mikroklimu a udrzatelnost?

Vytvorte maly rybnik alebo vyhradte ¢ast zahrady, kde nebudete kosit travu.

Prispejte k mestskej zeleni prostrednictvom komunitného alebo guerilla zahradnicenia -
nezabudnite pritom dodrziavat pravne predpisy.

VyuZivajte principy permakultury (sprava pody na zaklade pozorovani prirody).

Vyuzivajte principy organického zahradnicenia (bez pouzitia chemikalii).

Nezabudnite: Pri tvorbe zadhrady podporujlcej biodiverzitu je dolezZité pouzivat semena

miestnych rastlin. V opac¢nom pripade sa mézu rychlo rozsirit invazivne druhy, ktoré mézu

sposobit velké Skody. Prikladom su kraliky v Australii.

Pri obnove diverzity je taktiez dolezité skimat okolité prostredie a jeho historiu. VIhké miesta

v parkoch alebo terénne nerovnosti mézu naznac¢ovat existenciu minulych struktuar. Staré

mapy ndm moZu ukazat, ¢o z nasej krajiny a miest casom zmizlo.

Priklady dobrej praxe:

Podpora rozsirovania mestskej zelene: Six Cities Making Room for Nature

Kombinacia technoldgie a rastlin pre lepsi vzduch v mestach: The CityTree

Uprava krajiny podporujtica biodiverzitu: Ecological Landscape Alliance

Pomoc pri hladani vhodnych miest na zalesnovanie: Forest and Climate project

Tvorba Skolskych zahrad: Life garden project and Life Garden on Solidarity Corps Web

Pri zvySovani povedomia o diverzite krajiny a suvisiacich
zmenach je velmi uzito¢né pouzivat mapy a letecké snimky,

najma prostrednictvom nastrojov, ktoré umoznuju ich priamu

porovnatelnost. Prikladmi si Eurépa v 19. storoci a mapa

Ceskej_ republiky na Geoportali.



https://www.bbcearth.com/news/six-cities-making-room-for-nature
https://greencitysolutions.de/
https://www.ecolandscaping.org/02/designing-ecological-landscapes/native-plants/landscaping-purpose-whats-diversity-got/
https://sumeiklima.org/en/
https://www.zivazahrada.eu/
https://youth.europa.eu/solidarity/projects/details/2022-2-SK02-ESC30-SOL-000091017
https://maps.arcanum.com/en/
https://geoportal.gov.cz/web/guest/map?permalink=d9b93e49d4b04ace21eccd4fca07e39b
https://geoportal.gov.cz/web/guest/map?permalink=d9b93e49d4b04ace21eccd4fca07e39b
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Kapitola 3: Podpora mladeze a prijimanie opatreni

V tejto kapitole sa zameriavame na to, ako motivovat mladych [udi stat sa aktivnymi tvorcami
environmentalnych zmien. Zdéraznujeme dolezitost ich Uc¢asti a podpory rieSeni v kontexte
klimatickych vyziev. Kapitola taktiez poskytuje nastroje na rozvoj vodcovskych, komunika¢nych a
kritickych schopnosti prostrednictvom zapajania sa do rozhodovania, aktivizmu a komunitnych
projektov. Na prikladoch a stratégiach ukazujeme, ako m6zu mladi [udia ovplyvriovat politiku a
podnecovat kolektivne akcie. Kapitola zaroven prezentuje debatu ako metddu na zlepSenie
kritického myslenia a a obhajovacich zru¢nosti, ¢im pripravuje mladez na efektivnhu podporu

udrzatelnych rieseni v buducnosti.

3.1 Ucast mladeze a presadzovanie zaujmov

Ucast mladeZe a presadzovanie zaujmov znamena zapajat' mladych ludi do rozhodovania a
pomahat im vyjadrovat sa k témam, na ktorych im zalezi. Aby bola ich participacia efektivna, je
potrebné budovat silné vztahy, ponukat Skolenia o tom, ako presadzovat zaujmy, a zabezpecit,
aby ich hlasy boli skuto¢ne vypocuté a zahrnuté do politik a planov. Preto je nesmierne doblezité,
aby pracovnici s mladeZou mali riadne vedomosti a kompetencie na Skolenie a mentorovanie v

tejto oblasti. (Corney a kol., 2022)

Ucast mladych ludi méze mat rozne formy, napriklad:

¢ Rozhodovanie - Zahria participaciu mladeZe na r6znych urovniach rozhodovacieho procesu,
od konzultacii az po spolupracu a prijimanie opatreni. Cielom je umoznit mladym ludom
vyjadrit svoj nazor na veci, ktoré ich ovplyvniuju.

e Aktivizmus - Je kluc¢ovym prvkom Ucasti mladeze a zahfna ich zapojenie do sndh o zmenu.
Prikladmi su akcie vedené mladezZou alebo vyskumné projekty zamerané na zlepSenie komunit.

e Komunitné zapojenie - Zahrna ucast vo formalnych struktarach, ako su mladeznicke rady a
vybory. Tieto platformy umoznuju mladym ludom zapdjat sa do obcianskych procesov. (Kraft,

Manning, 2023)

Zakladné zrucnosti pre uspesné advokacné kampane mladeze
Na Uspesné vedenie kampane na presadzovanie zaujmov mladi ludia potrebuju spojenie
nadsenia a konkrétnych zru¢nosti. Tu su kli¢ové zruénosti, ktoré
by pracovnici s mladeZou mali rozvijat a podporovat:

¢ Vodcovské schopnosti - Schopnost viest a inSpirovat

ostatnych, preberat iniciativu a korigovat smerovanie kampane.




e Zrucnosti v sprave socialnych médii - Je dolezité vediet efektivne vyuzivat socidlne média
na Sirenie posolstiev.

e Zrucnosti v ziskavani finan¢nych prostriedkov - Je klicové zabezpecit finanénu podporu
kampane a efektivne spravovat zdroje, aby bola kampan udrzatelna.

o Komunika¢né zruénosti - Uspesna kampaii ¢asto zahfiia jasnu a presvedcivid komunikaciu

s tvorcami politik. Mladi [udia musia vediet, ako prezentovat svoje myslienky.

Priklady dobrej praxe v environmentalnych iniciativach:

Plastic Free July - Globalne hnutie, ktoré zalozila Rebecca Prince-Ruiz, motivuje ludi na celom
svete k redukcii jednorazovych plastov. Jej dosah zahffia viac ako 100 miliénov ludi v 190
krajinach.

Fridays For Future - Kampan, ktoru v roku 2018 spustila Greta Thunberg, mobilizuje miliény

[udi po celom svete, aby pozadovali opatrenia proti klimatickym zmenam, s protestmi vo viac
ako 7 500 mestach.

The Ocean Cleanup - Iniciativa, ktoru zalozZil Boyan Slat, si kladie za ciel do roku 2040

odstranit 90 % plastov z ocednov a insSpiruje mladych environmentalistov po celom svete.
GreenSquad - Grassroots organizacia, ktort v roku 2017 v Pakistane zalozil Fahad Rizwan,

podporuje udrzatelny rozvoj prostrednictvom riadenia odpadu, mestského zalesriovania a

obnovy biotopov.

Tipy pre pracovnikov s mladezZou:
Organizujte workshopy zamerané na vodcovstvo, komunikaciu a spravu socialnych médii.
Prezentujte zdroje ohladom stratégii presadzovania zaujmov a priklady Uspesnych kampani.
Zalozte mentorsku skupinu pre podporu a budovanie komunity.

Ucte mladych, ako pouzivat digitdlne nastroje a platformy pre ich aktivity zamerané na
presadzovanie zaujmov.

Povzbudte ich, aby sa zapojili do redlnych problémov a ukazali im praktické spdsoby, ako

tieto zaujmy presadzovat.

3.2 Debata ako most

Debata povzbudzuje mladych v rieSeni klimatickych zmien tym, Ze rozvija ich kritické myslenie,
schopnosti presadzovania zaujmov a vodcovské zru¢nosti. Umoznuje im hodnotit dékazy,
zvazit rézne perspektivy a sebavedomo presadzovat rieSenia, ¢im sa stava silnym nastrojom
klimatického vzdelavania. Pracovnici s mladeZzou mézu podporit tieto aktivity Struktirovanou

debatou. (Jones a kol., 2024)


https://www.plasticfreejuly.org/
https://www.plasticfreejuly.org/
https://www.plasticfreejuly.org/
https://www.plasticfreejuly.org/
https://www.plasticfreejuly.org/
https://fridaysforfuture.org/
https://fridaysforfuture.org/
https://theoceancleanup.com/
https://greensquad.pk/

Debata pomaha mladym ludom rozvijat tieto klticové atribity:

¢ Rozsirenie vedomosti: Podnecuje skimanie r6znych tém a rozSiruje poznanie nad ramec
akademického prostredia.

e Zvysenie sebavedomia: Buduje sebavedomie prostrednictvom verejného vystupovania a
obhajoby nazorov.

e Aktivne ucenie: Zapaja ucastnikov zabavnym, praktickym sp6sobom do ucenia sa a
rozvijania novych zruc¢nosti.

o Kritické myslenie: Vyzaduje hibkovi analyzu a hodnotenie informécii.

e Usporiadanie myslienok: Pomaha logicky Strukturovat napady pre jasni komunikaciu.

¢ Vyskumné zruc¢nosti: Zlepsuje schopnost efektivne zhromazdovat, analyzovat a vyuzivat
informacie.

¢ Padnost argumentov: U¢i vytvarat dobre premyslené argumenty zaloZzené na dékazoch.

o Efektivna komunikacia: Rozvija schopnost presviedc¢at a ovplyviovat ostatnych.

e Timova praca: Podporuje spolupracu pri vytvarani stratégii. (Global Citizen Academy, 2024)

Ako by mala vyzerat struktura debaty?

1. Uvodné slovo predsedajiiceho - Predsedajtici uvedie debatu, tému a rozhodcov. Kazdy
diskutér sa nasledne kratko predstavi.

2. Priradenie stran - Moderator priradi timy bud na stranu stuhlasna (podporujicu tému),
alebo nesuhlasnu (proti téme).

3. Priprava argumentov - Obe strany dostanu ¢as na pripravu argumentov a vyskum témy.
4. Uvodné prezentacie - Kazdy tim ma 3 mintty na predstavenie Gvodnych argumentov,
striedavo medzi timami, zac¢ina suhlasna strana.

5. Otazky rozhodcov - Rozhodcovia kladu otazky kazdému timu. Timy odpovedaju na otazky
rozhodcov.

6. Otazky z publika a vymena nazorov timov - Clenovia publika kladu otazky a zdielaju svoje
nazory. Timy odpovedaju na vybrané otazky a navzajom si oponuju.

7. Zaverecné slova - Kazdy diskutér ma 1 minatu na zhrnutie argumentov alebo zavere¢nu
myslienku, pripadne jeden ¢len timu prednesie dIhsi zaverec¢ny prejav.

8. Spatna vazba a komentare rozhodcov - Rozhodcovia poskytuju konstruktivnu spatnua
vazbu o vykone timov.

9. Verdikt rozhodcov - Rozhodcovia oznamia svoje konec¢né rozhodnutie a jeho zdévodnenie.

(Debating Matters, 2024)

Debatu mozno v praci s mladezou vyuzit viacerymi sposobmi: zakladanim debatnych klubov
na environmentalne témy, organizovanim workshopov ¢i zaclenenim debat do vzdelavacich

programov o klimatickych zmenach.


https://www.theglobalcitizenacademy.com/blog/benefits-of-debating-how-does-debating-help-you
https://debatingmatters.com/?page_id=739

Vsetko o debate, jej formach, strukture a tipoch pre pracovnikov s mladezou najdete na stranke

Civic Debate Club, vratane ucebnych planov, vyskumov a medialnych materidlov pre volné pouzitie.

3.3 Verejna komunikacia (vratane médii a hier)

Verejna komunikacia funguje ako most medzi vedeckymi poznatkami a Sirokou verejnostou,
nakolko pomaha timocit komplexné environmentalne problémy do zrozumitelnych a
motivujlcich posolstiev. Pre pracovnikov s mlddeZzou a mentorov predstavuju narativne
videohry jedine¢ny a putavy spdsob, prostrednictvom ktorého mozno naucit mladych ludi
efektivne komunikovat o Zivotnom prostredi. Tato kapitola sa venuje klti¢ovej tlohe verejnej
komunikacie v environmentalnej advokacii a prezentuje sposoby, ktorymi mozno narativne

videohry vyuzit na rozvoj komunika¢nych schopnosti mladych ludi.

Pochopenie verejnej komunikacie
Verejna komunikacia zahrna Sirenie informAcii Sirokému publiku s cielom informovat,
presviedcat a zapojit ludi do Specifickych problémov. Pokryva r6zne média a platformy,

vratane socialnych médii, tradi¢nych médii, verejnych vystupov a digitalneho storytellingu.

Vyzvy environmentalnej komunikacie
e ZloZitost problémov - Environmentdalne problémy su Casto zlozité, o staZuje ich
komunikaciu.
e Dezinformaécie a skepticizmus - Sirenie dezinformacii a skepticizmu o klimatickych
zmenach predstavuje velka vyzvu.
 Unava z angaZovanosti - Neustala expozicia environmentalnym problémom moZze viest k

nezaujmu, ¢o vyzaduje inovativne a putavé komunikac¢né metédy.

Sila narativnych videohier
Narativne videohry spéjaju storytelling, interaktivitu a pohlcujlce zazitky, ¢im sa stavaju
silnym nastrojom vzdelavania a komunikacie. Dokazu hrac¢ov emociondlne aj intelektualne

zaujat, podporujuc empatiu a porozumenie.

Ako narativne videohry zlepsuju komunika¢né zru¢nosti
o Storytellingové zrucnosti - Hry ucia hracov vytvarat putavé pribehy, ¢o je klucova
zrucénost pre efektivnu verejnd komunikaciu.
o Kritické myslenie a rieSenie problémov - Hraci sa ucia analyzovat informacie, hodnotit

moznosti a robit rozhodnutia, ¢o je prenositelné na komunikac¢né stratégie.


https://www.civic-debates.eu/#/en/

e Empatia a vnimanie perspektiv - Hry umozniuju hra¢om zazit r6zne perspektivy, ¢im
podporuju empatiu, ktord je nevyhnutna pre presvedcivi komunikaciu.
¢ Digitalna gramotnost - Hry oboznamuju hracov s digitalnymi platformami a nastrojmi,

ktoré su kltuc¢ové pre moderné komunikacné stratégie.

Prakticky priklad
,Fate of the World“ je strategicka hra, v ktorej hraci musia prijimat rozhodnutia tykajlce sa
spravovania zdrojov Zeme a rieSenia globalnych environmentalnych vyziev. Tato hra
zdo6raznuje zloZitost environmentalneho rozhodovania a vyznam jasnej komunikacie na
zapojenie zainteresovanych stran a verejnosti do procesu rieseni.
e Ciel: Nacvik a rozvoj komunikac¢nych stratégii v kontexte zlozitych problémov.
¢ Cvicenie: Zahrajte si scenar v hre ,Fate of the World", ktory sa zameriava na konkrétnu
environmentalnu vyzvu. Vypracujte komunika¢ny plan na zapojenie verejnosti a
zainteresovanych stran do rieSenia tejto otazky. Viac o hre najdete po tymto odkazom

,Fate of the World".

Integracia hier do komunika¢ného tréningu

Verejna komunikacia je klucova pre zvySovanie povedomia a podnecovania akcii tykajucich sa
environmentalnych problémov. Narativne videohry ponukaju jedinecny a putavy sposob, ako
naucit mladych ludi viest efektivnu komunikaciu ohladom Zivotného prostredia. Vyuzivanim
storytellingu a interaktivity hier mozu pracovnici s mladeZzou a mentori motivovat Ucastnikov,
aby rozvijali svoje komunikacné zrucnosti a stali sa zastancami zmien. Prostrednictvom
premysleného vyberu hier, navrhu aktivit a aplikacie v redlnom svete mézu jednotlivci
zodpovedni za proces vzdelavania vybavit mladych ludi nastrojmi a sebavedomim potrebnym

na to, aby sa stali efektivnymi komunikatormi a lidrami v boji proti klimatickym zmenam.

Nastroje a zdroje pre pedagogov: Online platformy a komunity

¢ Games for Change - Platforma podporujlca vyuzivanie hier na spoloc¢enské zmeny, ktora

ponuka zdroje a komunity pre pedagégov

¢ Environmental Communication Network - Zdrojova zakladna pre profesiondlov a

pedagdgov zameranych na environmentalnu komunikaciu.
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Studie ukazujy, e storytelling je jednym z najefektivnejsich

sposobov, ako komunikovat zlozité informacie a
ovplyvnovat postoje verejnosti, ¢o robi narativne videohry

idedlnym nastrojom pre environmentalne vzdelavanie.



https://store.steampowered.com/app/80200/Fate_of_the_World/
https://www.gamesforchange.org/
https://theieca.org/?

3.4 Participacné nastroje a softvér na presadzovanie zaujmov

Obcianska, verejna alebo obcianska participacia - jednoducho povedané, ,participacia“
nastava, ked maju ludia moznost ovplyvnit, ¢o sa deje v ich komunitach, mestach, regiénoch,

krajinach alebo v celej EU. V tomto kontexte je ddleZité spomenut Arnsteinovu rebrikovi

tedriu obcianskej participacie, ktord Sherry Arnstein predstavila v roku 1969. Existuju aj iné

podobné koncepty, no vacsinou maju spolo¢ny bod - rozliSenie medzi skuto¢nou
participaciou a zdanlivou alebo nulovou participaciou. Casto sa stava, Ze ob¢ania st pozvani
na diskusie a m6zu zdielat svoje nazory, no na ich zaklade sa vac¢sinou nepodnikaju Ziadne

kroky, alebo figuruju len ako okrasny prvok pre fotografie politikov.

Tradi¢ne bola participacia obmedzena na diskusie, okrahle stoly, stretnutia na zdielanie
napadov, dni otvorenych dveri a podobné stretnutia. Dnes vSak nastroje e-participacie
umoznuju ludom zapojit sa priamo z domova. Prostrednictvom mobilnych a webovych
aplikacii mozno navrhovat témy, hlasovat o konkrétnych napadoch, uréovat, ¢o by sa malo
zmenit alebo opravit, hlasit problémy (alebo pozitivne veci), rozhodovat o tom, na ¢o by mal
byt pouzity mestsky rozpocet (participativny rozpocet), diskutovat s ostatnymi, sledovat
realizaciu napadov a hodnotit vysledky iniciativ. Tieto nastroje ¢asto obsahuju mapy, pretoze
mnohé navrhy a hlasenia sa tykaju konkrétnych miest. Je tieZ uzitocné prepojitich s
datovymi a informacnymi portalmi, pretoZe efektivna participacia si vyzaduje kvalitné
informacie. V neposlednom rade spomenuté nastroje pomahaju ludom pochopit, ¢o sa od
nich ocakava, aka je aktualna situacia, a zaroven ukazat, Ze ich napady maju svoju dolezZitost

a podporu.

E-participacia je sucastou vSeobecného trendu digitalizacie verejnej spravy, kde uz fyzicka
navsteva Uradov nie je potrebna, ¢o znamena, Ze samotné procesy zaberaju menej ¢asu.

Priekopnikom a dobrym prikladom tohto pristupu je Esténsko, ktoré ponuka Siroké spektrum

Prirodzene, oba pristupy - tradi¢ny aj digitalny - su ¢asto kombinované a disponuju
vzajomnou podporou. Participacia je navySe podporovana v spojeni s projektmi v oblastiach

ako ekonomika, vzdelavanie, Zivotné prostredie alebo advokacia verejnych zaujmov.

Poculi ste uz o LETS? Je to skratka pre lokdlne vymenné obchodné systémy, ktoré poskytuju
(virtualne alebo fyzické) priestory na vymenu tovarov a sluZieb, zvycajne s pouzitim lokalnych
alebo alternativnych mien. M6zZu byt spojené s participativhym rozpoctovanim, kde obcania
rozhoduju o tom, aka ciastka miestnej meny by mala byt vyclenena alebo investovana do

ekologickych projektov. Organizacie moézu tiez zapojit ludi do rozhodovania o vyuziti

alternativnych mien. Viac o LETS a alternativnych mendach najdete na stranke CETERIS Paribus.


https://organizingengagement.org/models/ladder-of-citizen-participation/
https://organizingengagement.org/models/ladder-of-citizen-participation/
https://e-estonia.com/
https://e-estonia.com/
https://www.ceteris-paribus.eu/

Participacia - ¢i uz online alebo offline - nemusi byt obmedzena iba na vztahy medzi politikmi,
verejnou spravou a ob¢anmi. Coraz ¢astejsie sa pouZiva aj v médiach v ramci konceptov
angazovanej a obcianskej Zurnalistiky. Existuju nastroje, ktoré umoznujua publiku navrhovat
alebo hlasovat v konkrétnych témach, vyjadrovat svoje preferencie k aktudlnym témam,
posielat vlastné medialne prispevky alebo byt sticastou jednotlivych pribehov. Rovnaky
pristup moézu vyuzit aj organizacie obcianskej spolo¢nosti, firmy ¢i institucie, ak chcu oslovit

SirSiu verejnost a ziskat vac¢si dosah.

Softvér na presadzovanie zaujmov moZe byt pouzity v spojeni s nastrojmi e-participacie, no
funguje aj samostatne. Vo vSeobecnosti ide o nastroje, ktoré pomahaju jednotlivcom alebo
organizaciam Sirit informacie o svojich aktivitach, napadoch alebo iniciativach; ziskavat a
mobilizovat podporovatelov a zbierat financ¢né prostriedky. V zavislosti od nastroja méze byt
podporny softvér vyuzity aj na interné ucely, napriklad na rychly prehlad aktivit, pristup k
potrebnym datam a hodnotenie Uspesnosti ludi pracujicich na presadzovani zaujmov. M6Zu

tieZ obsahovat interné alebo externé féra na diskusiu, ako aj dalSie nastroje e-participacie.

Priklady dobrej praxe:

World Summit Awards - Aplikacie e-participacie v kategorii ,Government & Citizen Engagement*

Combination or offline and e-participation - Priklad z Belgicka.

CHI 311, NYC 311, Citizen app_- Aplikacie tykajuce sa e-participacie v Chicagu a New Yorku.

YouthMetre - Skolenie o vyuZivani informacii na efektivnu participaciu.

Top 13 Advocacy Software Solutions

Je uzZito¢né kombinovat e-participaciu alebo softvér na presadzovanie
zaujmov s prvkami gamifikacie. Tento pojem oznacuje metddu pridavania
hernych prvkov do réznych prostredi, ako st online kurzy alebo rézne
platformy, s cielom zvysit pravidelnu ucast. Napriklad m6zu existovat
odznaky, ktoré oznacuju rézne Urovne zapojenia alebo Uspechu, alebo

pouzivatelia m6zu na zaklade svojej aktivity odomknut nové funkcie, atd.


https://wsa-global.org/wsa-awards/winners/#?category=2&
https://www.g1000.org/en/about
https://311.chicago.gov/s/?language=en_US
https://portal.311.nyc.gov/
https://citizen.com/explore
https://citizen.com/explore
https://youthmetre.eu/training
https://doublethedonation.com/advocacy-software/

3.5 Environmentalne pravo

Environmentdlne pravo zahfiia komplexny a dynamicky stubor predpisov a politik zameranych na
ochranu zZivotného prostredia a podporu udrzatelnych postupov. Tieto zakony su klticové pre
riadenie ludskych aktivit, ktoré ovplyviuju zivotné prostredie, zabezpecenie zodpovedného

vyuZivania prirodnych zdrojov a ochranu ekosystémov pre budtce generacie. (UNEP, 2024)

Klucové aspekty environmentalneho prava zahfiaju rézne aspekty regulacie na ochranu
Zivotného prostredia, ako napriklad zakon o ¢istom ovzdusi a zadkon o Cistej vode, ktoré
stanovuju limity na znecistenie a emisie s cielom zabezpecit kvalitu ovzdusia a vody. Délezitou
sUcastou su aj regulacné systémy, pretoze aktivity s potencialnymi environmentalnymi dopadmi,
ako su priemyselné vypustania alebo rozvoj Uzemia, ¢asto vyZzaduju povolenia s podmienkami na
minimalizaciu skod. Agentury, ako napriklad Agentura na ochranu Zivotného prostredia (EPA), su
nevyhnutné na monitorovanie suladu, vykonavanie inSpekcii a ukladanie sankcii za porusenia.
Medzinarodné dohody, ako napriklad Parizska dohoda, zd6éraznuju potrebu globalnej spoluprace

pri znizovani emisii sklenikovych plynov.

Vyznam environmentalneho prava:

¢ Ochrana prirodnych zdrojov - Zakony zabezpecuju udrzatelné hospodarenie so zdrojmi,
chréania lesy, oceany a biotopy pred nadmernym vyuzivanim a poskodenim.

¢ Verejné zdravie a bezpecnost - Kontrolou znecistenia tieto zdkony chrania [udské zdravie,
zabezpecuju cisty vzduch a vodu a predchadzaju chorobam.

¢ Ochrana biodiverzity - Predpisy na ochranu ohrozenych druhov a biotopov st nevyhnutné
pre udrzanie biodiverzity, ktord podporuje stabilitu a odolnost ekosystémov.

¢ Redukcia klimatickych zmien - Environmentalne zakony reguluju emisie sklenikovych
plynov a podporuju obnovitelné zdroje energie, ¢im prispievaju k prechodu na nizkouhlikovu

ekonomiku a zmiernuju ucinky globalneho oteplovania.
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Kapitola 4: Medialna a informacna gramotnost -
vyhladavanie informacii a odpovedi

V dobe medialnej dobe, ktora prinasa pretlak informacii, je délezité ucit Studentov, ako spravne
vyhladavat a overovat jednotlivé zdroje, najma pri vedeckych alebo kontroverznych témach,

ako su klimatické zmeny.

4.1 Vyhladavanie a overovanie informacii

Kla€om k vyhladavaniu spolahlivych informacii je najst spravny zdroj: vyuzitie akademickych

nastrojov, ako je Google Scholar alebo Oxford Research Encyclopedias, pomaha vyhladat

déveryhodné knihy, studie a ¢lanky. Najjednoduchsou stratégiou je vzdy pouzit viac nez jeden
zdroj. Na overenie déveryhodnosti zdroja mozno pouzit rézne metddy, ako napriklad test
CRAAP:
¢ Aktualnost (Currency): Je zdroj aktualny alebo nedavno aktualizovany?
¢ Relevancia (Relevance): Je zdroj priamo spojeny s témou?
¢ Autorita (Authority): Je webova stranka alebo format profesionalny a déveryhodny? S tam
viditelné reklamy alebo chyby? Je autor identifikovany? Je odbornikom v danej oblasti?
¢ Presnost (Accuracy): Je zdroj podlozeny dékazmi? Obsahuje bibliografiu alebo iné typy
odkazov?

o Ucel (Purpose): Aky je zamer zdroja? Aky je ciel webovej stranky alebo formatu?

Scribbr poskytuje mnozstvo zdrojov, ako su generatory citacii, rady a priklady zdrojov, databazy
a vyhladavace na identifikaciu spolahlivych, recenzovanych zdrojov. Viac informacii najdete tu.
Udrzatelny vyhladavac: Ecosia pouZiva obnovitelnu energiu na prevadzku serverov a investuje

zisky do vysadby stromov.

Cvicenie: Analyzujte priklady dezinformacii alebo ,fake news" tykajucich
sa klimatickych zmien a poskytnite pripadové studie o tom, ako média

ovplyvnuju verejnd mienku v otazkach Zivotného prostredia.

4.2 Podpora kritického myslenia

Kritické myslenie je nevyhnutné pre medidlnu gramotnost, najma ked studenti musia pracovat
s komplexnymi udajmi a r6znorodymi perspektivami. Jednotlivci zodpovedni za vzdelavaci
proces mozu vyuzit rézne stratégie na podporu kritického myslenia, napriklad:
¢ Overovanie predpokladov - Povzbudte studentov, aby identifikovali a preverovali
predpojaté nazory: ,Aké predpoklady autor prezentuje bez padnych dékazov?“ a ,Ako by

sa zmenila povaha argumentu, keby boli tieto predpoklady iné?“


https://scholar.google.com/
https://oxfordre.com/
https://www.scribbr.com/working-with-sources/finding-sources/
https://www.ecosia.org/

¢ Analyza argumentov - Ucte Studentov, ako rozoberat argumenty pozorovanim ich
Struktury, dokazov a pouzitej logiky. Pouzivajte priklady z klimatickych debat na
identifikaciu logickych omylov a zaujatého uvazovania.

¢ Hodnotenie zdrojov - Vytvarajte u studentov navyk hodnotit doveryhodnost zdrojov na
zaklade odbornosti autora, reputacie publikacie a pritomnosti dokazov.

¢ Porovnavacia analyza - Povzbudzujte Studentov, aby porovnavali informacie z r6znych

zdrojov s cielom odhalit zaujatost, rozdiely v prezentacii a Uplnost pohladu.

Cvicenie: Zorganizujte debaty na kontroverzné témy tykajlce sa klimatickych zmien alebo
role-play aktivity, kde Studenti musia argumentovat z pridelenych alebo vybranych pozicii.
Tymto spdésobom sa naucia pochopit a vyjadrit r6zne nazory a podloZit svoje stanoviska
citdciami a datami. Platformy ako Kialo Edu mézu pomoct so Struktirovanymi debatami a

podporit kritick( analyzu.

UZitocny zdroj: “The Critical Thinking Workbook: Games and Activities for Developing_ Critical

Thinking Skills” ponuka praktické cvi¢enia a gamifikované aktivity ur¢ené na zlepsenie

zrucnosti v analyze argumentov.

4.3 Tvorba environmentalneho obsahu

Studenti maju moznost vytvarat medidlny obsah v kontexte environmentalnych problémov,
prisposobeny ich cielom, napriklad webové stranky, videa, plagaty, umelecké diela ¢i r6zne
podujatia. Tento proaktivny pristup im pomaha lepSie chapat klimatické zmeny, podporuje

angazovanost prostrednictvom kreativneho vyjadrenia a presadzuje udrzatelné rieSenia v komunite.

Uzitoény zdroj: Ucastnici a organizatori $kolenia ,Media on Environment* vytvorili manual pre

tvorcov médii, ktory sa zaobera témami suvisiacimi so Zivotnym prostredim a ekolégiou.

Kltcové prvky pre realizaciu environmentalnych medidlnych projektov teda su:
1. Vyber média: Predstavte rozne typy médii (digitalny storytelling, videodokumenty, podcasty,
interaktivne webové stranky, plagaty alebo fyzické diela) a diskutujte o vyhodach a vhodnosti

kazdého média pre r6zne posolstva a publikum.

Vyuzite podporné softvéri ako Adobe Spark alebo Canva na vytvaranie vizualne pritazlivych

pribehov a infografik.

2. Vyskum a planovanie: Vedenie studentov procesom vyskumu ich zvoleného

environmentalneho problému (identifikacia doveryhodnych zdrojov, struktirovanie faktov).

Vypracujte plan projektu s cielmi, cielovym publikom, hlavnymi posolstvami a harmonogramom.


https://www.kialo-edu.com/
https://www.gcedclearinghouse.org/sites/default/files/resources/180101eng.pdf
https://www.gcedclearinghouse.org/sites/default/files/resources/180101eng.pdf
https://www.gcedclearinghouse.org/sites/default/files/resources/180101eng.pdf
https://www.gcedclearinghouse.org/sites/default/files/resources/180101eng.pdf
https://europskydialog.eu/wp-content/uploads/2023/08/Media-on-Environment-Full-manual.pdf
https://auth.services.adobe.com/en_US/index.html?callback=https%3A%2F%2Fims-na1.adobelogin.com%2Fims%2Fadobeid%2Fprojectx_webapp%2FAdobeID%2Ftoken%3Fredirect_uri%3Dhttps%253A%252F%252Fnew.express.adobe.com%252F%253Fpostlogin%253Dtrue%2523old_hash%253Dotp%253D960948357%2526from_ims%253Dtrue%2526client_id%253Dprojectx_webapp%2526api%253Dauthorize%2526scope%253Dab.manage%252CAdobeID%252Copenid%252Cread_organizations%252Ccreative_cloud%252Ccreative_sdk%252Ctk_platform%252Ctk_platform_sync%252Caf_byof%252Cstk.a.license_skip.r%252Cstk.a.limited_license.cru%252Cadditional_info.optionalAgreements%252Cuds_read%252Cuds_write%252Caf_ltd_projectx%252Cunified_dev_portal%252Cadditional_info.ownerOrg%252Cadditional_info.roles%252Cadditional_info.roles%252CDCAPI%252Cadditional_info.auth_source%252Cadditional_info.authenticatingAccount%252Cpps.write%252Cpps.delete%252Cpps.image_write%252Ctk_platform_grant_free_subscription%252Cpps.read%252Cfirefly_api%252Cadditional_info.projectedProductContext%252Cadobeio.appregistry.read%252Cadobeio.appregistry.write%252Caccount_cluster.read%252Cindesign_services%26state%3D%257B%2522jslibver%2522%253A%2522v2-v0.45.0-5-gb993c08%2522%252C%2522nonce%2522%253A%25225167643301263170%2522%257D%26code_challenge_method%3Dplain%26use_ms_for_expiry%3Dtrue&client_id=projectx_webapp&scope=ab.manage%2CAdobeID%2Copenid%2Cread_organizations%2Ccreative_cloud%2Ccreative_sdk%2Ctk_platform%2Ctk_platform_sync%2Caf_byof%2Cstk.a.license_skip.r%2Cstk.a.limited_license.cru%2Cadditional_info.optionalAgreements%2Cuds_read%2Cuds_write%2Caf_ltd_projectx%2Cunified_dev_portal%2Cadditional_info.ownerOrg%2Cadditional_info.roles%2CDCAPI%2Cadditional_info.auth_source%2Cadditional_info.authenticatingAccount%2Cpps.write%2Cpps.delete%2Cpps.image_write%2Ctk_platform_grant_free_subscription%2Cpps.read%2Cfirefly_api%2Cadditional_info.projectedProductContext%2Cadobeio.appregistry.read%2Cadobeio.appregistry.write%2Caccount_cluster.read%2Cindesign_services&state=%7B%22jslibver%22%3A%22v2-v0.45.0-5-gb993c08%22%2C%22nonce%22%3A%225167643301263170%22%7D&relay=e3fe16c3-78ad-459d-b3fd-737bdb0ff1e7&locale=en_US&flow_type=token&dctx_id=v%3A2%2Cs%2Cdcp-r%2Cbg%3Aexpress2024%2C45faecb0-e687-11ee-a865-f545a8ca5d2c&idp_flow_type=login&ab_test=reference%7Ccomplete-account-new-design%2Cremove-default-month%7Ccomplete-account-new-design%7Cremove-default-month&s_p=google%2Cfacebook%2Capple%2Cmicrosoft%2Cline&response_type=token&code_challenge_method=plain&redirect_uri=https%3A%2F%2Fnew.express.adobe.com%2F%3Fpostlogin%3Dtrue%23old_hash%3Dotp%3D960948357%26from_ims%3Dtrue%26client_id%3Dprojectx_webapp%26api%3Dauthorize%26scope%3Dab.manage%2CAdobeID%2Copenid%2Cread_organizations%2Ccreative_cloud%2Ccreative_sdk%2Ctk_platform%2Ctk_platform_sync%2Caf_byof%2Cstk.a.license_skip.r%2Cstk.a.limited_license.cru%2Cadditional_info.optionalAgreements%2Cuds_read%2Cuds_write%2Caf_ltd_projectx%2Cunified_dev_portal%2Cadditional_info.ownerOrg%2Cadditional_info.roles%2Cadditional_info.roles%2CDCAPI%2Cadditional_info.auth_source%2Cadditional_info.authenticatingAccount%2Cpps.write%2Cpps.delete%2Cpps.image_write%2Ctk_platform_grant_free_subscription%2Cpps.read%2Cfirefly_api%2Cadditional_info.projectedProductContext%2Cadobeio.appregistry.read%2Cadobeio.appregistry.write%2Caccount_cluster.read%2Cindesign_services&use_ms_for_expiry=true#/
https://www.canva.com/

/

3. Tvorba obsahu: Poskytnite Studentom tipy v kontexte efektivnych narativov, presvedcivého

jazyka a vyuzivania informacnych, vizualnych a zvukovych prvkov v zavislosti od zvoleného

média.

Pouzivajte softvéry ako Audacity na Upravu zvuku a DaVinci Resolve 19 na Upravu videi.

4. Vzajomna kontrola a revizie: Zavedenie procesu vzajomnej kontroly, kde Studenti predstavia
svoje navrhy spoluziakom a ziskaju spatnu vazbu, ¢im podporite spolupracu a zlepsite kvalitu

medialneho vystupu.

Vytvorte struktirovany formular spatnej vazby so zameranim na presnost, jasnost a zapojenie.

5. Distribucia a meranie dopadu: PomoéZte Studentom distribuovat ich projekty cez triedy,

webové stranky, socidlne média, komunitné centra, noviny alebo blogy.

Pouzivajte prieskumy alebo analytiku na vyhodnotenie dopadu na vedomosti a postoje publika.

UzZito¢ny nastroj: Climate Alternative ponuka nastroje ako C-ROADS Climate Change Simulator,

ktoré pomahaju vizualizovat dopad klimatickej politiky a emisii na globalne teploty.

Premietanie dokumentu - Studenti méZu spoloc¢ne vytvorit dokument o miestnych
environmentalnych problémoch a rieSeniach. Skola méze usporiadat premietanie pre
komunitu, po ktorom bude nasledovat debata alebo panelova diskusia s miestnymi odbornikmi

na zivotné prostredie.

Interaktivny webovy projekt - Studenti moézu vytvorit blog alebo webstranku, ktora mapuje

miestne znecistenie a umoznuje komunite pridat svoje pozorovania, nazory a fotografie.

Interaktivny tvorca pribehov - Studenti méZu vytvarat interaktivne pribehy pomocou

nastrojov, ako su My Storybook alebo Storyboard That, ktoré umoznuju Citatelom robit volby

ovplyvnujuce vysledok pribehu

\



https://www.mystorybook.com/
https://www.storyboardthat.com/
https://www.audacityteam.org/
https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve
https://www.climateinteractive.org/c-roads/

4.4 Praca s datami (a informaciami)

Presna a efektivna praca s datami je v oblasti ekoldgie a ochrany zivotného prostredia
nesmierne dolezita, najma pri rieSeni narastajuceho mnozstva dezinformacii Existuje niekolko

krokov, ktoré vedu k dosiahnutiu vysokokvalitnych vysledkov. School of Data ich zhrnula do

metodiky nazyvanej Data Pipeline. Tieto kroky zahfnaju: definovanie (problému, témy),
hladanie (potrebnych informacii), ziskavanie (zber, stahovanie, scrapovanie dat), overovanie
(kontrola pravdivosti a presnosti dat, kontrola meta-dat), Cistenie (odstrariovanie chyb alebo
nesuvisiacich dat), analyzu a prezentaciu (vratane vizualizacii). Prvym a zdkladnym pravidlom
je, ze data mo6zu byt l[ahko manipulované a to podobnym spésobom ako akakolvek

informacia.

Rozdiel medzi datami a informaciami spociva v tom, Ze informacie su v podstate data
doplnené o vyznam a kontext. Meta-data poskytuju dolezité informacie o datach samotnych,
ako napriklad kedy bola fotografia vyhotovena, kto zhromazdil data alebo aki metodolégiu

pouzil. Ich kontrola moze pomoéct overit, ¢i boli data manipulované alebo nie.

Data mozu byt extrahované z roznych médii. Specidlnou metddou je fotogrametria, ktora
pracuje s fotografiami. Ma viacero variantov: extrakcia 3D dat, hodnoty reprezentujuce farbu
alebo metalickost, alebo data z obrazkov vyfotografovanych z obeznej drahy alebo mensej
vzdialenosti. Vysledkom su realistické modely (objekty, vizualne informacie), ktoré mézu byt
pouzité na obnovu historickych objektov alebo na tvorbu virtuadlnych ucebni a ulozisk

objektov.

Vizualizacie dat (a informacii): Prvé pravidlo: Dobra vizualizicia prezentuje data presne a
jasne, pricom zohladnuje, Ze budl pouZité nielen autormi, ale aj inymi, ktori méZu tieto data
vyuzivat ako zdroj. Vizualizacie Casto transformuju data na informacie tym, Ze poskytuju
dodatocny kontext a obsah. Existuje niekolko typov vizualneho spracovania dat:
e Tabulky - zakladna vizualna reprezentacia dat, pricom stcasné softvéry obsahuju rézne
nastroje na vyhladavanie, analyzu a dalSie spracovanie;
» Grafy, diagramy, histogramy, klimogramy a podobné grafické techniky (2D alebo 3D;
graf pouziva horizontalne a vertikalne osi);
« Infografiky (vyuZivaju texty, obrazky, grafiku, atd.);
 Casové osi (¢asto interaktivne a doplnené o sprievodné informécie a zdroje);
e Mapy - je mozné pridat dodato¢né materidly, ako dokumenty, videa alebo obrazky.

Specialnym typom je story map, kde su jednotlivé lokality prepojené.


https://schoolofdata.org/team/
https://schoolofdata.org/methodology/

GIS - geograficky

informacny systém. Ide o Qa
technoldgiu, ktora tvori

zaklad mnohych nastrojov.
Umoznuje ukladanie,
extrakciu, spravu, analyzu,

Upravu a vizualizaciu

Vedeli ste, ze? Qa

Umenie vizualizacie dat siaha hlboko do histérie. V roku

1869 vytvoril Charles Joseph Minard dielo, ktoré dodnes
patri medzi najlepsie vizualizacie dat. Zobrazuje
Napoleonovu invaziu do Ruska a jeho Ustup. Vizualizacia

spolu s pribehom o jej vzniku a Strukture je dostupna tu.

geografickych dat a

informdcii. Niektoré verzie
uz obsahuju aj moznosti

3D vizualizacii.

Priklady dobrej praxe:
European Environment Agency,
The Fallen of World War Il (Vizualizacia dat

pomocou videa)

Top 10 Data Journalism Projects from 2023

The best data journalism stories of 2022

Pozor: korelacia nie je kauzalita!

Zatial ¢o korelacia oznacuje akukolvek
zavislost v statistickom vztahu, kauzalita
znamena, Ze jeden jav ovplyviuje druhy.
Dva trendy mézu byt korelované, ale to
neznamena, Ze jeden sposobuje druhy.

Nespravne zavery vznikaju z nepochopenia

tychto dvoch pojmov, a to nielen v médiach.

Existuju priklady vytvorené pre zabavu, ale
aj na zvysenie povedomia verejnosti,

napriklad Spurious Correlations.

UzZitocné nastroje:

Interaktivne vizualizacie: Tableau, Flourish,

Infogram, Piktochart alebo Datawrapper.

Dalsie odportcania najdete tu.

Priame porovnanie map.

Mapovanie, priestorové analyzy,
vizualizacie dat, story-mapy: Esri.
Nastroje pre interaktivnu vizualizaciu dat:
Knight Lab



https://www.openculture.com/2019/07/napoleons-disastrous-invasion-of-russia-explained-in-an-1869-data-visualization.html
https://www.eea.europa.eu/data-and-maps/daviz#b_start=0
https://www.youtube.com/watch?v=DwKPFT-RioU
https://gijn.org/stories/editors-pick-top-10-data-journalism-projects-from-2023/
https://datajournalism.com/read/blog/best-data-journalism-projects-2022
https://www.tylervigen.com/spurious-correlations
https://www.tableau.com/
https://flourish.studio/
https://infogram.com/
https://piktochart.com/
https://www.datawrapper.de/
https://www.octoparse.de/blog/30-beste-tools-zur-datenvisualisierung-im-jahr-2021
https://maps.arcanum.com/en/
https://www.esri.com/en-us/arcgis/products/index
https://knightlab.northwestern.edu/

4.5 Vyuzitie fikcie na zvySenie povedomia

Fikcia m6ze byt mocnym nastrojom aktivizmu a environmentalnej vychovy, pomahajtc zvySovat

povedomie a podnecovat diskusiu o klimatickych zmenach a udrzatelnosti kreativnym sp6sobom.

Ciele vyuzivania fikcie v environmentalnej vychove:

¢ Emocionalne zapojenie: Vyuzit emocionalny dopad fiktivnych pribehov na prepojenie
Studentov s environmentalnymi problémami na osobnej drovni.

e Zlepsenie zrozumitelnosti: Prezentovat zlozité problémy prostrednictvom pribehov, ktoré
robia abstraktné alebo zloZité Udaje pristupnejSimi a zrozumitelnejsSimi.

* Podpora kreativheho myslenia: Podnecovat otazky a tvorivé pristupy k rieSeniu problémov
prostrednictvom skiimania fiktivnych scenarov suvisiacich s klimatickymi zmenami.

¢ Podpora diskusie: Pouzit fiktivne pribehy ako katalyzator diskusii a debat o

environmentalnych politikach, etike a zodpovednosti.

KlGcové stratégie a metody na zaclenenie fikcie do environmentalnej vychovy:
* Vyber vhodnej fikcie: Zvolit knihy, filmy, serialy a iné fiktivne média, ktoré obsahuju

environmentalne témy a podnecuju premyslanie o environmentalnych vyzvach.

Romany ako , The Overstory“ od Richarda Powersa (2018), filmy ako ,WALL-E“ od
Disney Pixar (2008) alebo videohry ako ,Flower” od thatgamecompany (2009).

¢ Integracné vzdelavacie aktivity: Navrhnite aktivity, ktoré porovnavaju fiktivne
spracovanie a realne Udaje o environmentalnych problémoch vo fiktivnych dielach.

Aktivita: Co by bolo keby? Navrhnite projekt, v ktorom $tudenti predstavia
buduicnost svojej komunity, ak by neboli rieSené urcité environmentalne problémy,

inSpirované fiktivnymi scenarmi.

¢ Kriticka analyza v diskusii: Diskutujte a analyzujte vplyv environmentalnych narativov vo

fikcii (vierohodnost, vedecka presnost, vplyv na verejni mienku).

Navrhnite body pre diskusiu a zamyslenie: Ako ovplyviuje pribehovy narativ nase

chapanie klimatickych zmien? Aké dosledky by mohla mat zobrazena buduicnost?

¢ Projekty kreativneho pisania: Povzbudte Studentov, aby pisali kratke pribehy alebo fikcie,

ktoré zahffiaju environmentalne témy, ¢im tvorivo uplatnia to, ¢o sa naucili.

Publikujte pribehy online prostrednictvom Storybird alebo Wattpad,

kde mozete ziskat Sirsiu spatna vazbu.


https://storybird.com/
https://www.wattpad.com/

Priklady fikcie zamerané na zvysenie environmentalneho povedomia:

Kratky film ,,Ropaci“ (1988, rézia Jan Svérak) upozorrniuje na znecistenie a nicenie krajiny
prostrednictvom pribehu o tvoroch, ktoré na prezitie potrebuju znecistené prostredie.
Geopark Malé Karpaty (Slovensko) zas vyuZiva legendy o ,Permonikoch” na zvysenie

povedomia o geologickej rozmanitosti a historii banictva.

4.6 Informovanie verejnosti - koddex spravania

Ucitelia a Studenti nesu etickl zodpovednost pri pouzivani médii na informovanie verejnosti

o témach, ako su environmentalne problémy.

Ciele kédexu spravania:
e Zabezpecenie presnosti: Dodrziavat Standardy presnosti a spolahlivosti informAcii.
¢ Podpora respektu: Vytvarat prostredie reSpektu a otvorenosti, vyhybat sa
senzacionalizmu alebo poplasnym spravam, ktoré mozu viest k nedévere alebo nezaujmu
verejnosti.
¢ Podpora zodpovednosti: Vstepit zmysel pre zodpovednost, ked sa Studenti ucia

orientovat a prispievat k verejnym diskusiam o citlivych témach.

Klicové aspekty kédexu spravania:

¢ Presnost a overovanie: Ucit Studentov overovat si informacie, pouzivat doveryhodné
zdroje a krizovo odkazovat fakty.

¢ Transparentnost: Zabezpecit, aby Studenti uvadzali svoje zdroje, pripadné zaujatosti a
uznavali svoje obmedzené pochopenie zlozZitych udajov.

¢ Respektovanie roznych perspektiv: Viest Studentov k konstruktivnej a reSpektujlcej
diskusii, v ktorej uznavaju ré6zne pohlady a vedecké dbékazy.

¢ Vyhybanie sa senzacionalizmu: Vyhybat sa prehnanému jazyku, ktory by mohol zavadzat
alebo znepokojovat, a sustredit sa na prezentaciu informacii putavym, ale faktickym
sposobom.

¢ Ochrana sukromia a dévernosti: UCit Studentov o etickych a pravnych doésledkoch

ochrany osobnych udajov, najma pri pouzivani alebo zdielani citlivych informAcii.
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Kapitola 5: Storytelling a gamifikacia

V stéle viac digitdlnom a prepojenom svete sa umenie storytellingu a zavadzanie gamifikacie
stali silnymi nastrojmi na zapojenie a vzdelavanie Uc¢astnikov. Tato kapitola skiima prienik
tychto dvoch konceptov a ukazuje, ako pristupy zalozené na narative a vzdelavanie zalozené
na hrach moézu transformovat tradi¢né vzdeldvacie a angaZovacie stratégie, najma v oblasti

vzdelavania o klimatickych zmenach.

5.1 Storytelling

Storytelling je umenie rozpravania pribehov. Zahrriuje tvorbu zapletky, postav a narativnheho
pohladu. Storytelling zahfna:
1. Expoziciu

2. Stupnovanie deja
3. Vyvrcholenie
4. Zvrat

5. Rozuzlenie

Storytelling sa vyuziva predovsetkym ako zabavna aktivita pre zaujatie posluchaca alebo
Citatela. Historicky sluzil na zdielanie a odovzdavanie vedomosti a hodnét. Najdeme ho v

literature, komiksoch, filmoch a dokonca aj v beZznych kazdodennych rozhovoroch.

Zistite viac! Preco vlastne rozpravame pribehy?

The New York Times v ramci série , Turning Points“ polozil otazku ,Preco rozpravame

pribehy?“.
Zaujimavy c¢lanok na tuto tému napisal aj Millan M. na blogu Genially s nazvom ,What is

storytelling? The guide to telling great stories” (5. oktébra 2023).

Storytelling a vzdelavaci proces
Storytelling sa ¢asto vyuziva na vzdelavacie ucely. Prec¢o? Pretoze zapojenie Studentov do
ucenia zavisi od troch aspektov: zmysluplnosti, pocitu bezpecia a dostupnosti zdrojov (Kahn,

1990). Storytelling ma schopnost tieto tri aspekty spojit.


https://www.nytimes.com/2022/12/08/special-series/the-big-question-why-do-we-tell-stories.html
https://www.nytimes.com/2022/12/08/special-series/the-big-question-why-do-we-tell-stories.html
https://blog.genially.com/en/what-is-storytelling/
https://blog.genially.com/en/what-is-storytelling/

Vanessa Boris a Lani Peterson

(2017) zdoraznuju, Ze storytelling

)

spaja ludi tym, Ze podporuje
zdielanu kultuaru, histériu a hodnoty,

¢o buduje déveru a podnecuje

otvorenost medzi Studentmi.
Storytelling je v edukacii obzvlast
ucinny, pretoze humanizuje proces
ucenia, vyZaduje, aby Studenti
zapojili svoju predstavivost a Zdroj obrézka: Freepik
sustredili sa na pribeh, ¢im prehlbuje

ich kognitivne zapojenie.

Storytelling je prospesny aj pre uchovavanie informacii. Zapaja sStudentov kombinaciou
vizualnych, zvukovych a emocionalnych prvkov—vyvoldva mentalne obrazy, vyuziva hlas
rozpravaca a vyvolava pocity, ktoré rezonuju s pribehom. Tento komplexny pristup robi
storytelling prispésobitelnym pre kazdého Studenta, ¢im zlepSuje ich schopnost zapamatat si

a vybavit informacie, najma ak pribeh nadvazuje na ich existujice znalosti a skisenosti.

V. Brinia z Aténskej univerzity ekonomiky a obchodu upozorriuje, ze storytelling—¢i uz pri
tvorbe, poc¢uvani alebo pochopeni pribehu—vyrazne zlepsuje Studentom verbalne a pisomné

schopnosti, ako aj ich kritické myslenie a schopnost analyzovat a syntetizovat informacie.

Ak chcete vediet viac
Ak sa chcete dozvediet viac o vyuziti storytellingu vo vzdeladvacom procese, mozete si precitat

¢lanok od Borisa V. a Peterson L.: ,What Makes Storytelling So Effective For Learning” (2017)

Storytelling a klimatické zmeny

Vykonna riaditelka Global Oneness Project, Cleary Vaughan-Lee, v ¢lanku pre UNESCO
MGIEP vysvetluje, ako moze byt pohlcujuci storytelling Gi¢innym nastrojom na vzdelavanie o
klimatickych zmenach a zaroven podporovat rozvoj socidlno-emocionalnych zru¢nosti (SEL).
Zdoéraznuje, Ze pohlcujlice zazitky pomahaju studentom lepsSie porozumiet dopadom
klimatickych zmien a sucitit s nimi, ¢im podporuju hlbSie emocionalne prepojenie a konanie v
prospech environmentalnych a socidlnych otazok. Tento pristup méze prispiet k osobnému aj

globalnemu uzdraveniu tym, Ze podporuje empatiu a zodpovedné konanie.


https://www.harvardbusiness.org/what-makes-storytelling-so-effective-for-learning/

Storytelling je Gucinny nastroj na vzdelavanie a zvySovanie povedomia o klimatickych zmenach,
pretoze zjednodusSuje komplexné vedecké udaje a robi ich emocionalne pristupnejsimi.
Prostrednictvom pribehov Studenti lepSie chapu readlne dopady klimatickych zmien na
komunity a ekosystémy a citia osobnu aj kolektivnu zodpovednost. Takéto emocionalne
prepojenie mobze inspirovat k ¢inom a podporit udrzatelné praktiky a politiky. Storytelling sa

tak stava silnym nastrojom v klimatickom vzdeldvani a advokacii.

5.2 Gamifikacia

Gamifikacia je proces aplikacie hernych mechanik alebo principov na neherné aktivity s cielom
zvysit ich zapojenie. M6Ze zahfiat skérovanie, sutazenie s ostatnymi, pravidla hry a podobne.
Vedla gamifikacie existuju aj tzv. seridzne hry, ktoré kombinuji herné prvky s vyuc¢bovym

obsahom.

Preco vyuzivat gamifikaciu?

Hranie hry mozno povaZovat za rydzo

zabavnu ¢innost. Koncept gamifikacie @ m
vSak umoznuje ucastnikom najst zmysel

v redlnych aktivitach a podporuje I

transformacné ucenie (Nicholson, 2012).

- A | b
Gamifikacia nie je len o vytvarani |
bodovacich systémov pre realne aktivity,
ale sustreduje sa aj na samotnych
hracov. Hlavnymi cielmi su: GAMIFICATION

¢ podnecovat motivaciu a zapajanie, Zdroj obrazka: Freepik

vyvolavat emécie, ktoré zlepSuji memoraciu,

¢ prinasat nové vzdelavacie metody,

zmiernit strach zo zlyhania a povzbudit Studentov, aby sa nebdli skisat nové veci,

klast Studentov do centra vzdelavacieho procesu.

Hra by mala byt zdbavna a nemala by vyznievat ako povinnost. Kli¢om je vnimat gamifikaciu
vo vzdeldvani ako spdsob, ktory by mal $tudentov skutoéne zaujat a prehibit ich vztah k téme,
nie len ako trik pre podporu ucenia. Cielom gamifikacie je pomoct hracom ndjst hibsie spojenie
s konkrétnou témou tym, Ze im poskytuje informacie, volby a podporuje kritické myslenie

(Nicholson, 2012)



Cielom aktivity tohto typu bolo najskér oboznamit studentov s gamifikaciou zaloZenou na

odmenovani a potom objasnit samotny zmysel procesu gamifikacie.
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Zdroj obrazka: Freepik

Ak chcete vediet viac

Videohry a vzdelavaci proces alebo
vzdelavanie zalozené na hrach
Vzdelavanie zaloZzené na hrach
mozno povazovat za aktivny
edukacny pristup, ktory vyuziva hry
na zlepSenie ucenia. Tento sposob
podporuje kritické myslenie a
schopnost riesit problémy tym, ze
Studentov aktivne zapaja do hernych
aktivit. Vzdelavacie vyhody vyplyvaju
z interaktivnej povahy hier, ktoré
mozu byt digitdlne alebo ne-digitalne
a ponukaju simulacie poskytujuce

praktické, skiisenostné ucenie.

Ak sa chcete dozvediet viac o vzdeldvani zalozenom na hrach a jeho vyhodach, mézete si

precitat ¢lanok od Tamoseviciusa R. na webovej stranke eLearning Industry s ndzvom “Why Is

Game-Based Learning Important?” (Preco je vzdeladvanie zaloZzené na hrach doélezité?)

V tejto Casti textu sa zameriavame na videohry, ktoré mézu byt pri dodrzani vzdelavacich a

pedagogickych pristupov efektivne vyuzité na vzdelavacie Gcely. Spravny dizajn je klucovy pre

ich uspesnu integraciu do vyucby. Aby videohry efektivne podporovali vzdelavacie ciele a

zvysili motivaciu Studentov, tak by mali:

¢ Simulovat redlne situacie a umoznit bezpecné rozhodovanie bez nasledkov.

Podporovat ziskavanie praktickych zru¢nosti cez putavé aktivity.

Zahrnut ucenie zalozené na skimani a pozorovani.

Podporovat empatiu prostrednictvom hrania roli, ktoré umoznuje skimat a chapat rézne

myslienky a nazory.

Zabezpecte prostredie spoluprace, v ktorom méZzu vsetci Ucastnici dosiahnut podobnu

uroven vedomosti s podporou mentorstva a koucingu zo strany ucitelov alebo

vychovavatelov.


https://elearningindustry.com/why-is-game-based-learning-important
https://elearningindustry.com/why-is-game-based-learning-important

Videohry su notorické aj tym, Ze zlepSuju ucenie rozvojom schopnosti riesit problémy,
pozitivne ovplyvnuju naladu a zvysuju kognitivne schopnosti, ako st priestorova orientacia a
pamat. TaktieZ m6Zu podporovat socialno-emocionalne ucenie (SEL), timovu pracu a

kreativitu.

Qa ‘9Zaujimavy fakt! Vedeli ste, ze? 65

Krajiny ako Polsko a Belgicko integrovali videohry do svojich vzdelavacich
systémov, kde ich vyuzivaju ako nastroje na zapojenie studentov a ucenie.
Konkrétnymi prikladmi su hra ,Re-Mission“, ktoru vyvinula spoloc¢nost
Realtime Associates a vydala Hopelab pre pacientov s rakovinou, a ,Kerbal
Space Program®“, ktoru vytvorila spolo¢nost Squad, Flying Tiger

Entertainment, Inc na vyucbu fyziky a inzinierskych principov.

5.3 Ako vyuzivat (narativne) videohry

Co je narativ vo videohre?

Narativ vo videohre znamena vyuzitie pribehu ako jednej zo zloziek hry, spolu s vizudlnymi
prvkami. Definuje herny progres, vytvara svet, postavy a vyvolava emécie u hraca.

Je to vlastne Struktura pribehu so stanovenou témou, zapletkou, dialégmi a emocionalnymi

prvkami, aby sa hrac¢i mohli s danym pribehom prepojit.

Narativne videohry su typom videohier, ‘ . S |
ktoré kladu déraz na storytelling. Tieto hry / /

vtiahnu hracov do pribehu, pricom ich robia Eér{’ < ETE (
| [ At

neoddelitelnou sucastou narativu
prostrednictvom interaktivnych rozhodnuti ;\ i ‘
a hernych mechanik. Pribeh ovplyvnuje, ¢o
hrac robi a ako sa hra vyvija, ¢o formuje aj

celkovy zazitok z hry. Tento typ hier zahfna

dobrodruzné hry, RPG (role-playing games)

a vizualne novely, kde je dejova linia 7 v

Ustrednym prvkom herného zazitku. /

Zdroj obrazka: Freepik



Preco vyuzivat narativne videohry?

Pouzivanie narativnych videohier vo vzdeladvani zahfria vyber hier s bohatymi pribehmi a
pohlcujucimi zazitkami. Tieto hry m6zu byt vyuzité na skimanie historickych udalosti,
rozvijanie empatie prostrednictvom pribehov postav alebo na zlepSenie jazykovych schopnosti

cez dialégy v hre.

Rozpravanie pribehov v hre je hlavnym sp6sobom zdielania posolstva a je naozaj dblezité, aby
ste sa o toto posolstvo starali v priebehu hrania a pouzivania videohry. Napriklad v nasom
pripade chceme pouzit narativnu videohru o klimatickych zmenach na vzdelavanie Studentov o
tejto téme. Na to musi byt rozpravanie pribehov videohry prepracované a relevantné. Mnohé
hry, m6ézu pomocou rozpravania pribehu pokojne aj neimyselne, zdielat posolstva, ako je
propagacia kolonializmu, ked hrdina potrebuje zachranit miestne obyvatelstvo, ale ziskat svoj
poklad, napriklad extraktivista, ked hrdina potrebuje nahromadit vela zdrojov na vytvaranie
veci pocas hry, alebo prezitie najschopnejsich, ked hrdina potrebuje zabit vietkych a prezit ako

posledny (Fayolle A., 2022).

Tu su niektoré sposoby, ako méZzeme prostrednictvom videohry odovzdat pozitivhe posolstvo

o klimatickych zmenach a pomaoct studentom ziskat vedomosti a zru¢nosti v danej oblasti:

e Prerozpravat pribehy ludi, ktori uZ teraz celia
doésledkom klimatickych zmien

¢ Vzdelavanie hracov o klimatickych témach bez
moralizovania.

e Zobrazovanie klimatickych zmien ako skutocnej hrozby
pre ludstvo, namiesto vymyslenych dévodov.

e Zdielanie ekologickych posolstiev ako vedlajSich
pribehov.

Osoby zodpovedné za vzdelavanie m6zu navrhnut aj aktivity zaloZzené na pribehu hry, ako su
diskusie, pisomné Glohy alebo Glohy zamerané na rieienie problémov, aby prehibili

pochopenie a zapojenie Studentov v kontexte konkrétnej témy.



5.4 Priklady storytellingu a gamifikacie v iniciativach environmentalnej vychovy

Eco Rangers je vzdelavaci program vyvinuty v niekolkych krajinach, ktory vyuziva praktické
objavovanie, storytelling a gamifikaciu na to, aby opat prepojil deti s prirodou a ucil ich o
biodiverzite a ochrane prirody. Program meni miestne parky a prirodné oblasti na interaktivne

vzdelavacie prostredia, kde sa Studenti vydavajd na misie za zdchranou Zivotného prostredia.

The Climate Game, vyvinuta Financial Times, je digitdlna hra, ktora simuluje redlne scenare

klimatickych zmien. Hraci realizuju rozhodnutia ohladom spravy zdrojov a implementacii politik
a taktiez zazivaju dosledky svojich krokov prostrednictvom okamzitej spatnej vazby v hre,

pricom ich cielom je dosiahnut nulové emisie oxidu uhli¢itého do roku 2050.

Climate Connected: Outbreak je narativna hra pre jedného hraca (dostupna na beznych
obrazovkach alebo v reZzime VR), ktord pomaha hracom emocionalne a behavioralne sa
prepojit s klimatickymi zmenami, pricom ich prezentuje ako globalny zdravotny problém,

prepojenim kazdodennych predmetov so systémovymi problémami.

Water Guardians je storytellingova kampan, v ktorej ic¢astnici sleduju cestu kvapky vody cez

rozne ekosystémy po celom svete, aby ziskali poznatky o ochrane vody a désledkoch
znecistenia. Kampan ma formu bezplatného vzdelavacieho programu s piatimi lekciami, ktoré

zahrfnaju vided a pracovné listy, a sprevadza Studentov na inSpirativnej ceste za zmenou.

Roleplay tlohy: Navrhnite misie, v ktorych st Gcastnikom pridelené konkrétne roly (farmar,
bioldg, ochranar a pod.) a ich Ulohou je riesit environmentalne vyzvy (identifikacia pévodnych

rastlinnych druhov, zbieranie recyklovatelnych materialov a pod.).

Vyuzite prostredie, ako je miestna fléra a fauna,
relevantné pribehy, alebo mobilné aplikacie a online platformy,

kde méZu Studenti pozorovat alebo skiimat svoj vplyv.

Vyuzivanie videohier pre podporu ucenia

Vsetky typy videohier m6zu byt sicastou vzdelavacieho procesu. Nemusite vytvarat vlastnu
hru, ¢o mo6ze byt ¢asovo narocné a zlozité. Skvelym zdrojom je projekt Erasmus+ Gaming for
Skills, ktory ponuka pedagogické postupy vyuzivajuce uz existujuce hry. Podla cielovej skupiny
mozZete vyhladat konkrétnu tému, zruénost alebo vek.

Pre viac napadov, ako zaclenit videohru EcoQuest do aktivit pre mladez, si pozrite nase

podporné vzdelavacie aktivity, ktoré budeme vytvarat pocas projektu.


https://oreillys.com.au/school-holidays-eco-rangers/
https://ig.ft.com/climate-game/
https://polybiak.itch.io/climate-connected-outbreak
https://waterguardians.org/

Ako pouzivat vzdelavanie zalozené na hrach?
Tu su praktické tipy na implementaciu vzdeldvania prostrednictvom hier do prace s mladezou:
1.Najprv si ujasnite svoje pedagogické ciele.
2.Vyberte typ hry podla pedagogickych cielov (role-play, videohra, stolna hra, hadanky, atd.).
3.Zakomponujte hru do workshopu s ivodnou instruktaZou, viacerymi krokmi a zavere¢nym
zhodnotenim.
4.Umiestnite Studentov do centra vzdelavacieho procesu tym, Zze im umoznite hrat a
poskytnete podnety na premyslanie, aby sa stali aktivnymi ac¢astnikmi.
5.Poskytujte okamzitu spatnu vazbu, aby sa Studenti mohli zlepsit pocas hry a reflektovali
nad svojimi krokmi.
6.Podporujte spolupracu medzi Studentmi.
7.Zhromazdujte spatnu vazbu od Studentov na zlepsenie buducich zazZitkov a vyhodnotenie

vysledkov ucenia.
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Kapitola 6: Politiky EU v oblasti Zivotného
prostredia a klimy a moznosti participacie

V tejto kapitole sa zameriame na inovativne vyuZitie videohier ako nastrojov na
environmentalnu vychovu. Vdaka ich interaktivnej a pohlcujicej povahe mézu pedagoégovia
zapojit mladych ludi do zlozitych environmentalnych otazok putavym spésobom. Kapitola
skima, ako videohry podporuju ucenie, rozvijaju kritické myslenie, empatiu a schopnost riesit
problémy. Poskytuje aj praktické rady pre vyber a pouzitie hier, ktoré efektivne zobrazuju

environmentalne vyzvy a riesenia.

6.1 Prehlad environmentalnych politik EU

Politika v oblasti Zivotného prostredia: vSeobecné zasady a zakladny ramec je dostupny na

webovej stranke Eurdpskeho parlamentu. Osobitna pozornost sa venuje oblastiam, ako su boj
proti klimatickym zmenam, biodiverzita, vyuZivanie pédy a lesnictvo, ochrana a sprava vod,
znecistenie ovzdusia a hluk, efektivne vyuzivanie zdrojov a obehové hospodarstvo, udrzatelna

spotreba a vyroba, chemikalie a pesticidy.

Dalsie informacie, vratane tém ako morské a pobrezné prostredie ¢i horizontalna legislativa
(napriklad smernica na ochranu zZivotného prostredia prostrednictvom trestného prava), su
dostupné na webovej stranke Spoluprace EU a Strednej Azie v oblasti vody, Zivotného

prostredia a klimatickych zmien. (WECOOP).

NATURA 2000 je siet chranenych uzemi v ramci Eurépskej Unie, ktora je zalozena na

legislative EU aj narodnych pravnych predpisoch.

Odporucanie Rady o vzdeldvani pre zelenu transformdaciu ,zdoraznuje potrebu ponuknut

ludom vsetkych vekovych kategoérii prilezitosti oboznamit sa s klimatickou krizou a
udrzatelnostou a to prostrednictvom formalneho aj neformalneho vzdelavania. Uc¢enie v
kontexte zelenej transformacie by sa malo stat prioritou vo vzdelavacich a Skoliacich politikach
a programoch®. Stratégia EU pre mladeZ 2019-2027 obsahuje 11 eurépskych mladeznickych

cielov, z ktorych desiaty sa tyka Udrzatelnej Zelené Eurdpy.

Ochrana zivotného prostredia a boj proti klimatickym zmenam patria medzi hlavné priority
Eurépskej unie. Preto su aj sucastou priorit programu Erasmus+ a Eurdpskeho zboru solidarity,
¢o znamena, Ze kazdy podporovany projekt by mal tieto otdzky zohladrovat (napriklad
organizatori by mali podporovat zelené cestovanie a minimalizovat environmentalnu stopu

svojich projektov).


https://www.europarl.europa.eu/factsheets/en/sheet/71/environment-policy-general-principles-and-basic-framework
https://www.europarl.europa.eu/factsheets/en/sheet/71/environment-policy-general-principles-and-basic-framework
https://www.europarl.europa.eu/factsheets/en/sheet/71/environment-policy-general-principles-and-basic-framework
https://www.europarl.europa.eu/factsheets/en/sheet/71/environment-policy-general-principles-and-basic-framework
https://www.europarl.europa.eu/factsheets/en/sheet/71/environment-policy-general-principles-and-basic-framework
https://www.europarl.europa.eu/factsheets/en/sheet/71/environment-policy-general-principles-and-basic-framework
https://wecoop.eu/regional-knowledge-centre/eu-policies-regulations/
https://natura2000.eea.europa.eu/
https://erasmus-plus.ec.europa.eu/programme-guide/part-a/priorities-of-the-erasmus-programme
https://erasmus-plus.ec.europa.eu/programme-guide/part-a/priorities-of-the-erasmus-programme
https://erasmus-plus.ec.europa.eu/programme-guide/part-a/priorities-of-the-erasmus-programme
https://erasmus-plus.ec.europa.eu/programme-guide/part-a/priorities-of-the-erasmus-programme
https://erasmus-plus.ec.europa.eu/programme-guide/part-a/priorities-of-the-erasmus-programme
https://erasmus-plus.ec.europa.eu/programme-guide/part-a/priorities-of-the-erasmus-programme
https://erasmus-plus.ec.europa.eu/programme-guide/part-a/priorities-of-the-erasmus-programme
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finanénym nastrojom na podporu tematickych projektov az do roku 2027.

V Eurépskom parlamente sa legislative v tychto oblastiach venuje Vybor pre Zivotné

prostredie, verejné zdravie a bezpecnost potravin. Na politickej Urovni Skupina Zelenych/EFA

spaja narodné strany v Eurépskom parlamente, ktoré maju za jadro svojho programu
environmentalne a ekologické témy. Samotna Eurdpska strana zelenych funguje na rovnakom

principe, no jej ¢lenovia nemusia byt nutne zastipeni v Eurépskom parlamente.

6.2 Politiky EU pre klimatické zmeny

Pochopenie politik v oblasti klimatickych zmien: Politiky klimatickych zmien s opatrenia a
stratégie, ktoré vlady vyuzivaju na globalnej irovni v kontexte rieSenia vyziev spojenych s
klimatickymi zmenami. Existuju dve primarne kategodrie tychto politik:
1.Adaptacné politiky: Zamerané na pomoc komunitdm a ekosystémom prisp6sobit sa
ucinkom klimatickych zmien, ako su stupajuce hladiny mori alebo extrémne pocasie, aby
sa minimalizovali Skody a vyuZili potencialne vyhody.
2.Mitigacné politiky: Zamerané na znizZovanie emisii sklenikovych plynov s cielom spomalit
alebo zastavit klimatické zmeny. Zahffiaju vyuzivanie obnovitelnych zdrojov energie,
zvySovanie energetickej efektivnosti a podporu Cistejsich dopravnych moznosti. (Dolsak,
Prakash, 2018)
Politiky klimatickych zmien su klt¢ové nastroje na rieSenie ich dopadov a zameriavaju sa na:
¢ Znizenie emisii sklenikovych plynov - Implementuju opatrenia na znizenie emisii z
réznych zdrojov.
¢ Podporu obnovitelnych zdrojov energie - Podnecuju vyuzivanie veternych, solarnych a
inych obnovitelnych zdrojov.
e Zvysenie energetickej efektivnosti - Zlepsuju spésob, akym vyuzivame energiu v

domdacnostiach, podnikoch a doprave.


https://cinea.ec.europa.eu/index_en
https://cinea.ec.europa.eu/index_en
https://cinea.ec.europa.eu/programmes/life_en
https://biodiversity.europa.eu/natura2000/en
https://biodiversity.europa.eu/natura2000/en
https://biodiversity.europa.eu/natura2000/en
https://www.europarl.europa.eu/committees/en/envi/home/highlights
https://www.europarl.europa.eu/committees/en/envi/home/highlights

e Optimalizacia dopravy - Vyvijaju CistejSie moznosti dopravy, ako su elektrické vozidla a
verejna doprava.
¢ Podpora udrzatelného vyuzivania pody - Podporuju praktiky, ktoré chrania lesy,

udrzatelne spravuju polhohospodarstvo a zniZuju degradaciu pody. (Giddens, 2009)

Eurépska unia prijala viacero zasadnych politik na boj proti globalnemu oteplovaniu a
znizovaniu emisii sklenikovych plynov. Tu je prehlad klucovych iniciativ:

Eurdépsky zeleny dohovor (European Green Deal): Cielom je dosiahnut nulové cisté emisie
sklenikovych plynov do roku 2050, ¢o je komplexny plan, ktory méa za ulohu urobit z Eurépy
klimaticky neutralny kontinent. Zahffia stratégie na zniZovanie znecistenia, zlepSovanie

biodiverzity a podporu obehového hospodarstva.

Ciel nulovych emisii: EU planuje dosiahnut nulové emisie v druhej polovici 21. storo¢ia, a to

znizenim emisii a podporou technolégii na odstranovanie uhlika z atmosféry.

Systém obchodovania s emisiami EU (EU ETS): Tento systém stanovuje maximalny objem
emisii sklenikovych plynov, ktoré moézu zariadenia vypustat. Spolo¢nosti dostavaju alebo

kupuju emisné povolenky, s ktorymi mézu obchodovat podla potreby.

Dohoda o rozdeleni bremena (EU Burden-Sharing Agreement): Tito dohoda zabezpecuje, ze
povinnosti zniZovania emisii su spravodlivo rozdelené medzi ¢lenské staty na zaklade ich

ekonomickych moznosti.

Fiskalne politiky: Zahfiiaju cenotvorbu uhlika a investicie do zelenych technolégii, ktoré su
kli¢ové na dosiahnutie cielov EU v oblasti znizovania emisii. Cenotvorba uhlika motivuje
znecistovatelov, aby platili za svoje emisie, a investicie podporuju udrzatelné projekty a

technoldgie. (Cifuentes-Faura, 2022)

6.3 Integracia politik EU do mladeznickych aktivit

Osoby zodpovedné za vzdelavanie maju k dispozicii rozne stratégie a nastroje na zaclenenie
klimatickych politik EU do svojich vzdelavacich osnov a ¢&im moZno motivovat mladez k
udrzatelnym praktikam a politickym dialégom.

Vzdelavacie workshopy: Zamerané na rozbor politik EU, ich ciele a dosledky, s dérazom na ich
zakomponovanie do miestnych suvislosti a vyuzitie interaktivnych metéd, ako su skupinové
diskusie, debaty a hranie roli.

Role-play audit: Studenti preberaju tGlohy tvorcov politik EU, miestnych zastupcov, aktivistov
alebo ¢lenov komunity, aby diskutovali o implementacii politik. Skiimajui rézne pohlady a

zhromazduju udaje o pric¢inach a dopadoch tychto politik.



Environmentalne projekty: Navrh a realizacia praktickych a kreativnych projektov v sulade s
cielmi EU v oblasti Zivotného prostredia, ako su miestne upratovacie akcie, monitorovanie
biodiverzity, iniciativy na zniZenie pouzivania plastov alebo klimatické prechadzky, pricom sa
zaroven oboznamuju s prislusnymi politikami a globalnymi problémami.

Projekty zamerané na biodiverzitu: VyuZitie Stratégie EU pre biodiverzitu ako ramca pre
projekty na ochranu miestnej fauny alebo obnovu biotopov, pricom Studenti pozoruju,
analyzuju a prakticky uplatiuju vedomosti o tychto politikach.

Cirkularne vyzvy: Tvorba produktov alebo systémov, ktoré minimalizuju odpad v triede, skole
alebo komunite, ¢im sa reflektuje Akény plan pre obehové hospodarstvo.

Advokacné kampane: Podpora mladych ludi pri vedeni a G¢asti na kampaniach zameranych na
dodrziavanie politik alebo zvysenie povedomia o politikich EU, so zameranim na miestne
potreby a vplyvy prostrednictvom diskusii a prieskumov.

Digitalne kampane: Vytvorenie stranky na socidlnych médiach alebo blogu a vyuzitie online
platforiem na zdielanie informacii, pribehov a tdajov tykajtcich sa klimatickych akcii EU, s
naslednou analyzou ich vplyvu na online publikum prostrednictvom prieskumov a diskusii.
Zapojenie komunity: Organizacia alebo Ucast na verejnych stretnutiach, kde mézu mladi ludia
diskutovat o miestnej relevantnosti politik EU s ¢lenmi komunity, organizaciami,
mimovladnymi organizaciami a dalSimi zainteresovanymi stranami.

Ucast na tvorbe politik: Podpora mladeze pri priamom zapojeni do diskusii s tvorcami politik
prostrednictvom fér, mladeznickych parlamentov alebo dialégov, kde mézu prezentovat svoje
nazory a navrhy k environmentalnym politikam.

Mladeznicke parlamenty: Organizacia stretnuti, kde m6zu mladi ludia prezentovat svoje
nazory a odporucania na environmentalne témy zakonodarcom na miestnej alebo narodne;j
arovni.

Feedback sessions: Organizacia workshopov, na ktorych mladez pripravuje odpovede na

verejné konzultacie Eurépskej komisie o pripravovanej environmentalnej legislative.

6.4 Mladeznicke participacné prilezitosti

Nasledujlice webové stranky predstavuju najjednoduchsi spésob, ako ziskat informacie o
participacnych prilezitostiach (vratane mobilit, ako su Skolenia):

¢ Salto Trainings Calendar

¢ European Solidarity Corps

e European Youth Portal

e Furopean Youth Foundation



https://www.salto-youth.net/tools/european-training-calendar/browse/
https://youth.europa.eu/solidarity/young-people/about_en
https://youth.europa.eu/home_en
https://www.coe.int/en/web/european-youth-foundation

Youth and Environment Europe (YEE) je eurépska neziskova organizacia a platforma pre

mladeznicke organizacie zamerané na ochranu Zivotného prostredia. Jednou z moZnosti je
zapojit sa priamo do ich aktivit alebo sa oboznamit s ponukou ¢lenskych organizacii. Dalou

sietou, ktora sa venuje environmentalnym témam, je Rural Youth Europe.

Lokalny priklad:: Youth for Equality from Slovakia je neziskova organizacia, ktora organizuje

Skolenia a iné aktivity so zameranim na Zivotné prostredie. Mnohé z nich su miestne, no
niektoré si medzinarodné, ako napriklad Skolenia v rdmci programu Erasmus+. Ich webova

stranka je dostupna pod odkazom vyssie.

Existuje aj think-tank s nazvom Institute for European Environmental Policy (nejedna sa o

instituciu EU), ktory ponuka rézne zdroje a moznosti vzdelavania.

Organizacie, ktoré poskytuju rézne prilezitosti na participaciu - dobrovolhictvo, spolupraca na
projektoch (alebo ziskanie financovania), staze - st uvedené aj v prikladoch nizsie. Je urcite na
mieste zistit si nieco aj o ich narodnych pobockach alebo miestnych ¢lenoch.

« WWF

o UNEP

¢ Greenpeace

e NATURE

- EEB

e UNESCO



https://ieep.eu/
https://www.worldwildlife.org/
https://www.unep.org/
https://www.greenpeace.org/eu-unit/
https://www.nature.org/en-us/
https://eeb.org/
https://www.unesco.org/en/iggp/geoparks
https://yeenet.eu/
https://www.ruralyoutheurope.com/
https://www.youthforequality.sk/

Zhrnutie a par slov na zaver

Je dolezité zamysliet sa nad transformacnym potenciadlom, ktory prinasa integracia
inovativnych vzdeldvacich metdd do vzdeldvania o klimatickych zmenach a o zivotnom
prostredi. V tomto navode, ale aj v celom projekte EcoQuest, sa zameriavame na to, aby sme
mladeZnickym pracovnikom a mentorom poskytli nastroje na vybavenie mladych ludi
vedomostami a zru¢nostami potrebnymi na pochopenie a rieSenie aktualnych
environmentalnych problémov. Vyuzitim nastrojov, ako su narativne videohry, dokazeme
zapojit Sstudentov interaktivnym sposobom, ¢im prehlbujeme ich vztah k Zivotnému prostrediu

a zlepSujeme ich kritické myslenie a schopnost riesit problémy.

Videohra, ktoru v ramci tohto projektu vyvijame, predstavuje vyznamny krok vpred v oblasti
mladezZnickych aktivit. Tym, Ze Studentom umoznime zapojit sa do dynamického pribehového
prostredia, ddvame im prilezitost robit rozhodnutia, sledovat ich dosledky a riesit zlozité
environmentalne vyzvy v bezpe¢nom simulovanom prostredi. Tento pristup nielen zvysuje
efektivnost vzdelavania, ale tiez povzbudzuje mladych ludi, aby ziskané poznatky uplatriovali v

redlnom svete, ¢im sa rozvija ich zmysel pre zodpovednost a aktivne zapojenie.

Zapamatajte si tieto klucové body

« Interaktivne vzdelavanie: Narativne videohry ponukaju pohlcujuci zazitok, ktory zvysuje
zapojenie a uchovanie environmentalnych poznatkov. Tym, Ze hrd¢om umoznuju skimat
scenare a robit rozhodnutia, podporuju kritické myslenie a empatiu.

» Holistické vzdelavanie: Integrovany pristup kombinuje vedecké, socialne a etické
perspektivy, ¢im poskytuje Studentom komplexné pochopenie environmentalnych vyziev a
rieSeni.

» Posilnenie mladeze: Podpora aktivnej participacie na ochrane zivotného prostredia
pomaha mladym ludom rozvijat vodcovské zru¢nosti a pocit zodpovednosti, ¢o im
umoznuje ovplyvnovat pozitivne zmeny vo svojich komunitach.

* Inkluzivita a pristupnost: Zabezpecenie toho, aby boli vzdelavacie zdroje pristupné a
kulturne relevantné, je nevyhnutné pre zapojenie r6znorodych skupin Studentov a

podporu rovnostarskeho vzdelavania.

Stratégie implementacie pre mladeznickych pracovnikov
* Integracia hier: Vyuzitie videohry ako kltc¢ovej aktivity poc¢as workshopov a tréningov, s

dérazom na diskusiu o rozhodnutiach a ich moznych désledkoch v redlnom svete.



¢ Podpora diskusie a debaty: Vytvorenie priestoru, kde mézu mladi ludia vyjadrovat svoje
nazory, diskutovat o r6znych pohladoch a rozvijat informované postoje k
environmentalnym otazkam.

¢ Vyuzitelhost v redlnom zivote: Povzbudenie Ucastnikov, aby uplatriovali nadobudnuté

vedomosti a zru¢nosti z hry v redlnych environmentalnych projektoch a aktivitach.

Zdroje pre dalsie vzdelavanie

Pre podporu neustaleho profesijného rozvoja a prehibenie porozumenia v oblasti
environmentalneho vzdelavania odporiu¢ame mladeznickym pracovnikom a mentorom
preskimat aj nasledujlce zdroje:

¢ Games for Change ponuka platformu na vzdelavanie o tom, ako mézu byt hry vyuzité na

spoloc¢enské zmeny.

¢ National Geographic Education poskytuje zdroje zamerané na environmentalnu vedu a
geografické vzdelavanie.

¢ Green Education Foundation sa sustreduje na zdroje a iniciativy tykajlce sa vzdelavania o

udrzatelnosti.

Zaverom mozno konstatovat, Ze poskytovanie nastrojov pre mladych ludi v kontexte rieSenia
klimatickych zmien a environmentalnych vyziev predstavuje neustaly proces. Inovativne
vzdeldvacie metddy a podpora kritického myslenia mézu pracovnikov s mlddeZou motivovat k
formovaniu novej generacie lidrov v oblasti udrZatelhosti. Preto by sme vas radi povzbudili k
tomu, aby ste vyuzili stratégie z tohto manualu a nadalej hladali nové prilezitosti pre

vzdelavanie a spolupracu.

Spolo¢ne mbéZeme prispiet k vytvaraniu udrzatelnejsej buducnosti pre vsetkych.


https://www.gamesforchange.org/
https://education.nationalgeographic.org/
http://www.greeneducationfoundation.org/
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