EU a mladez: PrileZitosti
v oblasti klimatickych akici

Pedagogické ¢ Predstavit i¢astnikom programy EU pre mladych ludi so

ciele zameranim na zelené témy Vek: 16-30
¢ Podporit povedomie o programe Erasmus+ a Eurépskom zbore

solidarity ako platformach osobného a profesionalneho rastu. o0
e Umoznit u¢astnikom preskimat moznosti mobility financované SU‘

EU a uchadzat sa o ne.

Max. 30
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ucastnikov
Potrebny ¢ Flipchartové papiere a fixky
material * Lepiace papieriky

e TlaCené alebo digitalne materialy o programoch Erasmus+ a ESC

e Laptop a projektor

SPAIREEEKL oA PP PPN AA A ARG - 100 min
Vzdelavacie Interaktivny kviz a skupinova diskusia, metdda world caffe - rotacna
metdody skupinova aktivita, timova praca.

Popis aktivity

Ice-breaking aktivita (10 minut): Poziadajte Gcastnikov, aby vytvorili pary s [ludmi, ktorych
priliS nepoznaju alebo nie su si zatial blizko.
o Dajte im otazku: "Ked sa zamyslite nad EU a mladymi ludmi, ¢o vam ako prvé
napadne? MoézZe to byt program, prileZitost, téma alebo dokonca osobna skusenost."
e Potom sa zo skupin vratia do pléna a podelia sa o svoje odpovede. Dajte im 3 minuty
na rozhovor.

e Pocas zdielania dvojice napiSte svoje odpovede na flipchart a zoskupte podobné

napady, aby ste identifikovali témy (ako prilezitosti, mobilita, programy...)

Interaktivny kviz o zdbavnych/zaujimavych faktoch o EU (15 min)
e Vytvorte kratky kviz s 5 - 10 otazkami s jednym vyberom alebo pravdivymi/
nepravdivymi otazkami o programoch EU a ich vplyve.
e Pripravte si vizualy pre kazdu otazku alebo pouzite digitalny nastroj ako Kahoot alebo

Slido, aby bol kviz interaktivny a zadbavnejsi.



Priklady otazok: Vymslite si prosim vlastné moznosti a spravna odpoved je v zatvorkach. e
1. Kolko mladych ludi sa ztuc¢astnilo programu Erasmus+ od jeho spustenia v roku 19877 s
(10 miliénov);

2. Kolko percent z rozpo¢tu EU je vyélenenych na vzdeldvanie a odbornt pripravu (5 %);

3. Pravda alebo nepravda: Eurdpsky zbor solidarity umoznuje mladym ludom vykonavat

dobrovolnicku ¢innost vo vlastnej krajine (pravda);

4. Ako sa vola program EU, ktory financuje vyskumné a inovaéné projekty? (Horizont Eurdpa);

5. Ktory z tychto programov EU podporuje kreativny priemysel, film a kultiru? (Kreativna

Eurdpa);

6. Pravda alebo nepravda: Cielom Eurdépskej zelenej dohody je dosiahnut, aby EU bola uhlikovo
neutralna do roku 2050. (Pravda);

7. Kolko Gradnych jazykov ma EU? (24);

8. Aké percento Ucastnikov programu Erasmus+ tvrdi, Ze program zlepsil ich kariérne

vyhliadky? (80 %);

9. Ktora iniciativa EU poskytuje mladym ludom bezplatné medzizelezni¢né listky na

spoznavanie Eurépy? (DiscoverEU);

10. Prostrednictvom akého programu poskytuje EU financovanie mladym podnikatelom?

(Erasmus pre mladych podnikatelov)

¢ Po kazdej otazke odhalte spravnu odpoved so stru¢nym vysvetlenim na posilnenie
vzdelavacieho procesu ucastnikov.

¢ Vitazi mézu ziskat malé ekologické ceny (ako opakovane pouzitelné flase na vodu).

Tip: Na konci tejto Casti zdoraznite, Ze vSetky tieto programy su pre uc¢astnikov bezplatné,

zahfiaju rézne témy a st pristupné pre vietkych mladych ludi v EU aj mimo nej.

e Preskiimanie programov mobility EU prostrednictvom rotac¢nych stanic (60 mintt)

* Vytvorte styri stanovistia (stoly), z ktorych kazdé sa zameria na klticovu prileZitost na
vzdelavanie v EU:

1.Stanovisko: Erasmus+ KA1 Mladeznicke vymeny a Skolenia

2.Stanovisko: ESC Dobrovolnicke projekty

3.Stanovisko: ESC Solidarne projekty

4.Stanovisko: Erasmus+ staZe a staze v intitdciach EU

¢ Na kazdu stanicu priradte jedného facilitatora, ktory ma skdsenosti s danym
programom, aby :
- Poskytol prehlad o programe.
- Vysvetlil Ulohu a usmernil diskusiu.

- Odpovedal na vsetky otazky, ktoré mézu ucastnici mat.



* Na kazdej stanici poskytnite a realitujte: EEG BUEST
- Kratke, vizualne putavé zhrnutie programu (napriklad plagaty, prezentaciu alebo video).
- Reélne zazitky od ucastnikov (video, citaty alebo pribehy).
- Suhrn kompetencii a vedomosti, ktoré mozu Ucastnici ziskat

- Interaktivne a rychle zadanie prisp6sobené téme stanice.

Priklady mo6zu byt:
1.Stanovisko: Ugastnici diskutuju a na¢rtnt program mladeznickej vymeny na zelent
tému a navrhnua nacrt cielov a niekolkych aktivit.
2.Stanovisko: U¢astnici vytvoria rychly plan pre fiktivny projekt ESC, ktory sa zaober3
environmentalnym problémom. (miesto, aktivita, vplyv).
3.Stanovisko: U¢astnici navrhnt maly solidarny projekt, ktory riesi miestny
environmentalny problém. Nechajte ich odpovedat len na 3 hlavné otazky: Miestne
potreby, ciel a niekolko aktivit.
4.Stanovisko: Ucastnici si navrhnu svoju idealnu skdsenost s Erasmus+ alebo EU
stazou tym, Ze odpovedia:
o Kam by si isli? (Krajina a organizacia)
o Aka by bola ich Gloha? (pozicia na stazi)
o Aké zrucnosti/kompetencie by chceli ziskali? (Uviest aspon 3)

o Ako by to pomohlo ich budtcej kariére?

Nacasovanie: Kazda skupina stravi 15 minat na kazdej stanici. Striedajte skupiny a uistite

sa, Ze vsetci Ucastnici navstivia kazdu stanicu.

Tip: Poskytnite spravne informacie s vyvhodami v redlnom svete a pomézte Ucastnikom

pochopit skuto¢ny vplyv programov na osobny rast a komunity.

Zhodnotenie a reflexia (15 minut)
Umoznite Uc¢astnikom premyslat o tom, ¢o sa naucili z rota¢nych stanic. Aby ste
ucastnikom pomohli zamysliet sa nad na klt¢ovymi vecami, polozte im nasledujice otazky:
- Ktory program vas najviac nadchol?
- Co vas na tychto prilezitostiach prekvapilo?
- Ako si viete predstavit pouzivanie jedného z tychto programov vo svojom Zzivote
alebo komunite?
- Méze sa niekto podelit o svoj ndpad na projekt, ktory ste vytvorili ako skupinovu

ulohu na kazdej stanici?



Facilitatorove uzavretie aktivity: ECO QUEST
e Zhrite hlavné diskutované prileZitosti
o Zdoraznite dostupnost a rozmanitost programov EU pre mladez.
e Zvyraznite zameranie na zelené témy v tychto programoch.
e Povzbudzujte ucastnikov, aby podnikli dalSie kroky preskimanim webovych stranok

programu alebo kontaktovanim miestnych koordinatorov a organizacii.

Ak chcete ist dalej

+

Pripravte si tlacené alebo digitalne QR kédy, ktoré odkazuju na zdroje, ako je Eurépsky
portal pre mladez, SALTO Youth alebo Specifické programové prirucky. Uvedte kontaktné
Udaje na miestnych koordinatorov programu alebo narodné agentury, ktoré mézu

kontaktovat a vyhladat.

Sparujte ucastnikov pre ulohy nahodne, aby ste vytvorili nové spojenia a podporili timovu
pracu. Zdoéraznite, ze vSetky programy podporuju spolupracu a medzikultdrnu vymenu,

pricom odrazaju skuto¢né prinosy iniciativ EU.

Facilitator m6ze ponuknut personalizovanu podporu tym, Ze povzbudi Ucastnikov, aby sa
obratili s konkrétnymi otazkami o Specifickych procesoch alebo podrobnostiach programu.
Zvyraznite svoju dostupnost na objasnenie opravnenosti, prepojenie s miestnymi
koordinatormi programu alebo preskimanie nimi vytvorenych materialov, ako su

motivacné listy alebo osnovy projektov.

+ Aktivita je prisposobitelna pre online priestory, ako je Zoom, pomocou oddelenych

+

miestnosti pre kazdu stanicu a zaclenenim digitalnych nastrojov, ako je Jamboard na

kolaborativne brainstorming a zdielané snimky pre interaktivne Ulohy.

Facilitator musi najprv identifikovat vietky Specialne potreby, ktoré mézu mat Gcastnici,
a podla toho prisposobit aktivitu a prostredie, aby sa zabezpecila inkluzivnost. To zahfia
poskytnutie fyzicky pristupného miesta s rampami, Sirokymi ulickami a nastavitelnymi
nastaveniami stanic pre pouzivatelov invalidnych vozikov. Materidly by mali byt
dostupné v alternativnych formatoch, ako st napriklad velkoformatové obrazky s
vysokym kontrastom, Braillovo pismo alebo digitalne verzie kompatibilné s Citackami
obrazovky. V pripade potreby zabezpecte timocnikov posunkovej reci a doplnte
hovorené pokyny pisomnymi alebo vizualnymi poméckami na podporu ucastnikov so

sluchovym alebo kognitivnym postihnutim.


https://youth.europa.eu/home_sk
https://youth.europa.eu/home_sk
https://www.salto-youth.net/

Zjednoduste ulohy do jasnych, zvladnutelnych krokov a ponuknite flexibilné spésoby  eco cuesT
zapojenia, ako su verbalne, pisomné alebo vizualne prispevky. Premyslene sparujte

ucastnikov alebo im priradte kamaratov, ktori im poskytni dodato¢nu podporu pocas

Uloh. Facilitatori by mali zostat trpezlivi, prispdsobivi a proaktivni pri rieseni konkrétnych

potrieb, pricom by mali podporovat inkluzivnu a podporna atmosféru, v ktorej sa kazdy

ucastnik moze plne zapojit a profitovat z ne;j.

Zdroje a dodatocné zdroje

Eurdpsky portal pre mladez - Oficialny portal pre programy EU pre mladeZ vratane

programu Erasmus+, Eurépskeho zboru solidarity a dalSich.

SALTO Youth Resource Centers - Platforma pre Skolenia, zdroje a podporu pri praci s

mladezou v rdmci Erasmus+ a ESC.

Sprievodca programom Erasmus+ - Podrobny sprievodca prilezitostami, procesmi

podavania ziadosti a kritériami opravnenosti programu Erasmus+.

Sprievodca Europskym zborom solidarity - Podrobny sprievodca programami
Eurépskeho zboru solidarity vratane dobrovolnictva a projektov solidarity s

podrobnymi pokynmi na prihlasenie.

Eurodesk - Informacna siet pre mladez poskytujica poradenstvo a prilezitosti pre

mladych ludi v celej Eurdpe.

Platforma vysledkov projektov Erasmus+ - Najdete tu podrobnosti a vysledky

projektov financovanych v ramci programu Erasmus+, kde sa mbZete inSpirovat.

Financované Eurépskou Uniou. Vyjadrené nazory a postoje st nazormi a vyhlaseniami

RMAN Spolufinancovany autora(-ov) a nemusia nevyhnutne odrazat nazory a stanoviska Eurépskej tinie alebo
RPN Eurdpskou Uniou Eurépskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultiru (EACEA). Eurépska tnia ani

EACEA za ne nepreberaju Ziadnu zodpovednost.
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https://youth.europa.eu/home_sk
https://www.salto-youth.net/
https://erasmus-plus.ec.europa.eu/sk/erasmus-programme-guide
https://youth.europa.eu/solidarity/organisations/reference-documents-resources_sk
https://eurodesk.eu/
https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects
http://www.ecoquestproject.eu/

